BLACKSTORM




Turvallisuus ja hoito

Lue ohjeet huolellisesti ennen laitteen kayttoa ja sailyta
ne tulevaa tarvetta varten.

Kasittele laitetta ja pakkausmateriaaleja varoen vahinko-
jen ja vaurioiden valttamiseksi.

Laite on tarkoitettu ainoastaan sisakayttoon.

Pida aina 15 minuutin tauko jokaista pelituntia kohden.
Ala aseta laitetta epavakaalle alustalle. Laite saattaa
pudota ja vahingoittua.

Ala muokkaa, korjaa tai pura laitetta omatoimisesti. Oh-
jeiden laiminlyonti johtaa takuun raukeamiseen ja saattaa
aiheuttaa tulipalon, sahkoiskun tai laitteen rikkoutumisen
kayttokelvottomaksi.

Ala altista laitetta kosteudelle tai vedelle, tulelle tai
muulle kuumuudelle (esim. suoralle auringonvalolle) alaka
kovalle pakkaselle tai iskuille.

Ala anna laitteen latautua valvomatta.

Lataa akku vahintaan 4 kuukauden valein, jollei laitetta
kayteta pitkaan aikaan.

Ympariston lampotila akkua ladattaessa tulee olla 10-30
°C.

Ole yhteydessa jalleenmyyjaan, mikali laitteesi vahin-
goittuu tai ei toimi odotetulla tavalla. Laitteessa ei ole
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kayttajan huollettavia osia.

Laite on pidettava pienten lasten ja lemmikkien ulottu-
mattomissa.

Vahintaan 8-vuotiaat lapset seka henkilot, joilla on rajoi-
tettu fyysinen, aistinvarainen, henkinen ominaisuus tai
kokemuksen ja tiedon puute saavat kayttaa tata laitetta
ainoastaan, jos heita valvotaan tai heita on opastettu
laitteen turvalliseen kayttoon ja he ymmartavat laitteen
kaytossa esiintyvat vaarat. Lapset eivat saa leikkia
laitteella. Lapset eivat saa suorittaa puhdistamista ja
kayttajan huoltotoimenpiteita ilman valvontaa.

Sailyta laitetta kuivassa, huoneenlampoisessa paikassa.
Laitteen voi puhdistaa kuivalla mikrokuituliinalla. Ala
kayta mitaan puhdistusaineita.

Toimita laite kierratykseen sen elinian lopussa. Laitetta ei
saa havittaa polttamalla.



Laitteen osat

~N oo o1 AN =

USB-C-liitanta

Kuvankaappaus
R1-/R2-painike
START-painike
ABYX-painikkeet

Oikea sauva / R3-painike

Valon saatopainike

8 HOME-painike

9 Merkkivalot (1,2, 3,4)
10 Nuolipainikkeet

11 Vasen sauva / L3-painike
12 SELECT-painike

13 L1-/L2-painike

14 TURBO-painike



Ohjaimen yhdistaminen

Ohjaimen voi yhdistaa pelilaitteeseen joko langallisesti tai langattomasti.

Langattomasti

Android/i0S/Nintendo Switch

1.

Kaynnista kayttamasi pelilaite (Android/iOS/Nintendo Switch) ja
varmista, etta Bluetooth-toiminto on siina paalla (Android/i0S). Jos
kaytat Nintendo Switchia, siirry konsolin ohjaimen valintaan.

Pidd HOME-painiketta [8] ja seuraavan sivun taulukossa ohjeistettua
laitekohtaista painiketta painettuna vahintaan 1 sekunnin ajan. Ohjai-
men merkkivalo [9] alkaa vilkkua merkiksi laitteen etsinnasta.

Jos kaytat Bluetooth-pelilaitetta, etsi ohjain laitteen Bluetooth-va-
likosta ja yhdista ohjaimeen. Ohjaimen merkkivalo alkaa palaa, kun
yhteys on luotu. Jos kaytat Nintendo Switchia, ohjain muodostaa
yhteyden konsoliin ja ohjaimen jarjestysnumeroa vastaava merkkiva-
o syttyy.

Kun seuraavan kerran haluat kayttaa samaa ohjainta saman peli-
aitteen kanssa, yhdistyy ohjain automaattisesti pelilaitteeseen, kun
painat ohjaimen HOME-painiketta.

Sony PlayStation 4

1.

Ohjain taytyy ensimmaiselld kayttokerralla yhdistaa laitepariksi
Playstation-jarjestelman kanssa. Kaynnista jarjestelma ja kytke
ohjain siihen mukana tulleella USB-kaapelilla.
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2. Paina HOME-painiketta [8]. Ohjain kaynnistyy ja yhdistyy pelijarjes-
telmaan. Ohjaimen merkkivalo [9] alkaa palaa, kun yhteys on luotu.

3. Voit nytirrottaa USB-kaapelin. Paina HOME-painiketta tarvittaessa
uudestaan ohjaimen kaynnistamiseksi.

4. Kun seuraavan kerran haluat kayttaa samaa ohjainta saman peli-
[aitteen kanssa, yhdistyy ohjain automaattisesti pelilaitteeseen, kun
painat ohjaimen HOME-painiketta.

Android | Android i0S Nintendo Sony
Direct Standard Switch Play-
Play Station 4

Nappiin- HOME+A | HOME+X | HOME+B | HOME+L1 HOME
yhdistelma:

Aktivoituva LED1 LED 3 LED 4 [ohjaimen LED 4
merkkivalo: jarjestys-

numeron

mukaan]

Huom. Android Direct Play -tilassa voit ohjelmoida ohjaimen painikkeet Android-pelaa-
miseen sopivaksi siihen tarkoitetun sovelluksen avulla. Tassa tilassa ei kuitenkaan ole
mahdollista kayttaa seka kosketusnayttod etta ohjainta yhta aikaa. Android Standard-tilassa
voit kayttaa ohjainta sellaisten Android-pelien pelaamiseen, jotka itsessaan tukevat ulkoista
ohjainta.

USB-liitannan kautta

1. Kaynnista kayttamasi pelilaite (PC / Sony PlayStation 3 / Nintendo
Switch).

2. Kytke peliohjain pelilaitteen USB-porttiin ohjaimen mukana tulevalla
USB-kaapelilla. Jos kaytat Nintendo Switchid, varmista etta langalli-
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nen ohjain on kytketty paalle Nintendo Switchin asetuksissa.

3. Pelilaite tunnistaa ohjaimen automaattisesti ja asentaa tarvittagssa
sen vaatimat ajurit. Ohjaimen merkkivalo [9] alkaa palaa, kun yhteys
on luotu.

Huom. Kun ohjain on yhdistetty PC-jarjestelmaan, on se oletuksena Xinput-tilassa (LED
1+2+3 palaa). Voit vaihtaa ohjaimen Dinput-tilaan pitamalla HOME-painiketta [8] painettuna
3 sekunnin ajan. Kun ohjain on Dinput-tilassa, ainoastaan LED 2 palaa.

Ohjaimen lataaminen

1. Merkkivalo LED 4 [9] vilkkuu, kun ohjaimen akku alkaa olla lopussa.
Lataa tuolloin ohjain kytkemalla mukana tuleva USB-kaapeli ohjai-
meen ja verkkovirtalaturiin. Kytke laturi pistorasiaan.

2. Merkkivalo LED 4 vilkkuu hitaasti lataamisen ajan ja jaa palamaan
akun latauduttua tayteen.

Ohjaimen kaytto

1. Kaynnista ohjain painamalla HOME-painiketta [8].

2. Voit vaihtaa ohjaimen valotilaa painamalla valon saatopainiketta [7].

3. Ohjain sammuu automaattisesti oltuaan 5 minuuttia kayttamatta.
Voit myds sammuttaa ohjaimen pitamalla HOME-painiketta painettu-
na 3 sekunnin ajan, kunnes merkkivalot [9] sammuvat.

Turbo-tila

1. Voit siirtaa haluamasi ohjaimen painikkeen (A-, B-, Y- tai X-painike
[5], R1- tai R2-painike 3] tai L1- tai L2-painike [13]) Turbo-tilaan



pitamalla TURBO-painiketta [14] painettuna ja painamalla samaan
aikaan haluamaasi painiketta kerran.
Voit valita Turbo-tilan nopeuden pitamalla TURBO-painiketta painet-
tuna yhta aikaa haluamasi nuolipainikkeen [10] kanssa:

Nopea (20 krt/s): TURBO + nuoli ylos.

Merkkivalot vilkkuvat nopeasti.

Keskinopea (10 krt/s): TURBO + nuoli oikealle.

Merkkivalot vilkkuvat normaalisti.

Hidas (5 krt/s): TURBO + nuoli alas.

Merkkivalot vilkkuvat hitaasti.
Voit kytkea Turbo-tilan pois yksittaisesta painikkeesta pitamalla
TURBO-painiketta painiettuna ja painamalla samaan aikaan halua-
maasi painiketta kahdesti.
Jos haluat kytkea Turbo-tilan kaikista painikkeista pois, pida TURBO-
painiketta painettuna 5 sekunnin ajan. Merkkivalot vilkkuvat kolmesti
ja ohjain varisee 1 sekunnin ajan merkiksi Turbo-tilan sammuttami-
sesta.



Tekniset tiedot

Merkki ja malli
Akku

Lataus
Latausaika
Tarind

Taajuus

Mitat

Paino

Blackstorm Surge RGB -peliohjain
3,1V Li-ion 800 mAh / 2,96 Wh
USB-C, 5V DC 800 mA

Noin1h

Kaksi moottoria

2,4 GHz EIRP <10 dBm
152106 x 63 mm

n210g

Verkkokauppa.com Oyj vakuuttaa, etta radiolaitetyyppi Blackstorm Surge RGB on direktiivin

2014/53/EU mukainen.



Sikerhet och skotsel

Las instruktionerna noggrant innan du anvander appara-
ten och spara dem for framtida bruk.

Hantera apparaten och forpackningsmaterialet varsamt
for att undvika skador och personskador.

Apparaten ar endast avsedd for inomhusbruk.

Ta alltid en paus pd 15 minuter efter varje speltimme.
Placera inte apparaten pa ett instabilt underlag. Enheten
kan falla och skadas.

Enheten far inte modifieras, repareras eller demonteras
nd egen hand. Om du inte foljer dessa anvisningar upphor
garantin att galla och kan leda till brand, elektriska stotar
eller gora utrustningen obrukbar.

Utsatt inte apparaten for fukt eller vatten, eld eller annan
varme (t.ex. direkt solljus), svar frost eller stotar.

Lat inte enheten laddas utan uppsikt.

Ladda batteriet minst var 4:e manad om inte apparaten
anvands under en langre tid.

Omgivningstemperaturen vid laddning av batteriet bor
vara mellan 10-30 °C.

Kontakta din dterforsaljare om enheten ar skadad eller
inte fungerar som forvantat. Det finns inga delar som kan
underhdllas av anvandaren.
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Forvaras utom rackhall for sma barn och husdjur.

Denna apparat kan anvandas av barn over 8 ar och
personer med nedsatta fysiska, sensoriska eller mentala
formagor eller bristande erfarenhet och kunskap om de
hélls under uppsyn eller har getts instruktioner angdende
saker anvandning av apparaten och forstar de involverade
farorna. Barn far inte leka med apparaten. Rengoring och
underhdll fér inte utforas av barn utan uppsyn.

Forvara apparaten pa en torr plats i rumstemperatur.
Apparaten kan rengoras med en torr mikrofiberduk.
Anvand inga rengoringsmedel.

Leverera apparaten till tervinning i slutet av dess livscy-
kel. Apparaten far inte brannas.



Apparatens delar

1 USB-C-anslutning 8 HOME-knapp

2 Skdrmdump 9 Indikatorlampor (1,2, 3, 4)
3 R1-/R2-knapp 10 Pilknappar

4  START-knapp 11 Vanster spak / L3-knapp
5 ABYX-knappar 12 SELECT-knapp

6 Hoger spak / R3-knapp 13 L1-/L2-knapp

1 Ljusjustering 14 TURBO-knapp



Ansluta handkontrollen

Du kan ansluta handkontrollen till din spelenhet antingen med kabel eller
tradlost.

Tradlost

Android/i0S/Nintendo Switch

1.

SI& p4 den spelenhet du anvander (Android/i0S/Nintendo Switch)
och kontrollera att Bluetooth ar aktiverat (Android/i0S). Om du
anvander en Nintendo Switch, g8 till valet av konsolkontroll.

Hall HOME-knappen [8] och den enhetsspecifika knappen som visas
i tabellen pd nasta sida intryckta i minst 1 sekund. Handkontrollens
indikatorlampa [9] borjar blinka for att indikera att enheten soks
efter.

Om du anvénder en Bluetooth-spelenhet, leta reda pa handkontrollen
i enhetens Bluetooth-meny och anslut till handkontrollen. Handkon-
trollens indikatorlampa tands nar anslutningen ar upprattad. Om du
anvander en Nintendo Switch kommer handkontrollen att ansluta

till konsolen och indikatorlampan som motsvarar handkontrollens
ordningsnummer kommer att tandas.

Nasta géng du vill anvanda samma handkontroll med samma spelen-
het kommer handkontrollen automatiskt att ansluta till spelenheten
nar du trycker p& HOME-knappen pa handkontrollen..
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Sony PlayStation 4

1.

Forsta géngen du anvander handkontrollen maste du para ihop den
med ditt Playstation-system. SI& pd systemet och anslut handkon-
trollen med den medfoljande USB-kabeln.

Tryck pd HOME-knappen [8]. Handkontrollen startar och ansluter
till spelsystemet. Indikatorlampan for handkontrollen [9] tands nar
anslutningen har upprattats.

Du kan nu koppla bort USB-kabeln. Tryck pd HOME-knappen igen, om
det behovs, for att starta handkontrollen.

Nasta gang du vill anvanda samma handkontroll med samma spelen-
het kommer handkontrollen automatiskt att ansluta till spelenheten
nar du trycker p& HOME-knappen pa handkontrollen.

Android | Android i0S Nintendo Sony

Direct Standard Switch Play-
Play Station 4
Knappkom- | HOME+A | HOME+X | HOME+B | HOME+L1 HOME
bination:

Indikator- LED1 LED 3 LED 4 [enligt LED 4
lampa handkon-
trollens
ordnings-
nummer|

Obs. | Android Direct Play-laget kan du programmera handkontrollens knappar for
Android-spel med hjalp av en sarskild app. | det har laget ar det dock inte mojligt att anvanda
bade pekskarmen och handkontrollen samtidigt. | Android Standard-laget kan du anvanda
handkontrollen for att spela Android-spel som i sig stoder en extern handkontroll.



Via USB-anslutning

1. SI& p4 den spelenhet du anvander (PC / Sony PlayStation 3 / Ninten-
do Switch).

2. Anslut handkontrollen till USB-porten pé spelenheten med hjalp av
USB-kabeln som medfoljer handkontrollen. Om du anvander Nintendo
Switch, se till att den trddbundna handkontrollen ar aktiverad i
installningarna for Nintendo Switch.

3. Spelenheten kommer automatiskt att upptacka handkontrollen och
installera nodvandiga drivrutiner om det behovs. Handkontrollens
indikatorlampa [9] tands nar en anslutning har upprattats.

Obs. Nar handkontrollen ar ansluten till ett PC-system ar den som standard i Xinput-lage
(LED 1+2+3 tanda). For att vaxla till Dinput-lage, tryck och hall in HOME-knappen [8] i 3
sekunder. Nar handkontrollen ar i Dinput-lage ar endast LED 2 tand.

Ladda handkontrollen

1. Indikatorlampan LED 4 [9] blinkar nar handkontrollens batteri héller
pa att ta slut. For att ladda handkontrollen ansluter du den medfoljan-
de USB-kabeln till handkontrollen och natladdaren. Anslut laddaren
till eluttaget.

2. Indikatorlampan LED 4 blinkar I&ngsamt under laddningen och lyser
nar batteriet ar fulladdat.

Anvanda handkontrollen

1. Tryck pd HOME-knappen [8] for att starta handkontrollen.
2. Tryck pa ljusjusteringsknappen [7] for att andra handkontrollens
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ljuslage.

Handkontrollen stangs av automatiskt efter 5 minuters inaktivitet.
Du kan ocksd stanga av handkontrollen genom att halla knappen
HOME intryckt i 3 sekunder tills indikatorlamporna [9] slocknar..

Turbo-lage

1.

Du kan vaxla onskad styrknapp (A, B, Y eller X [5], R1 eller R2 [3]
eller L1 eller L2 [13]) till turbolage genom att hélla ned TURBO [14]
och samtidigt trycka en gdng pé den onskade knappen.
For att valja hastighet i turboléget tryck och héll ned TURBO-knap-
pen samtidigt som du trycker pa onskad pilknapp [10]:

Snabb (20 ggr/s): TURBO + pil upp.

Indikatorlamporna blinkar snabbt.

Medelsnabb (10 ggr/s): TURBO + pil hoger.

Indikatorlamporna blinkar normalt.

Langsam (5 ggr/s): TURBO + pil nedat.

Indikatorlamporna blinkar 1dngsamt..
Du kan stanga av turbolaget fran en enskild knapp genom att halla
ned TURBO-knappen och samtidigt trycka tvé gnger pa onskad
knapp.
For att stanga av turbolaget for alla knappar, tryck och hall in
TURBO-knappen i 5 sekunder. Indikatorlamporna blinkar tre ganger
och handkontrollen vibrerar i 1 sekund for att indikera att turbolaget
har avaktiverats.



Teknisk information

Mirke och modell Blackstorm Surge RGB -handkontroll
Batteri 3,1V Li-ion 800 mAh / 2,96 Wh
Laddning USB-C, 5V DC 800 mA
Laddningstid Ca.1h

Vibration Tvd motorer

Frekvens 2,4 GHz EIRP <10 dBm

Matt 152106 x 63 mm

Vikt Ca.210g

Verkkokauppa.com Oyj forsakrar att denna radioutrustningstyp Blackstorm Surge RGB ar i
overensstammelse med direktiv 2014/53/EG.
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Verkkokauppa.com Oyj
Tyynenmerenkatu 11
00220 Helsinki

https://asiakaspalvelu.verkkokauppa.com

Verkkokauppa.com Oyj
Stillahavsgatan 11
00220 Helsingfors

https://asiakaspalvelu.verkkokauppa.com

Laitetta tai sen oheistarvikkeita ei saa havittaa normaalin
talousjatteen seassa sen elinkaaren paatyttya. Toimita laite
kierratettavaksi jalleenmyyjalle tai paikalliselle kierratyk-
sesta vastaavalle jatteenkasittelylaitokselle. Lisatietoja saat
jalleenmyyjaltasi tai jatehuoltoyhtioltasi.

Produkten far inte kasseras med hushallsavfall, utan bor
levereras till en avfallssorteringsstation som kan behandla
elektroniskt avfall eller till en elektronikhandel for atervin-
ning. Du far mera information av din aterforsaljare eller ditt
lokala avfallshanteringsbolag.
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