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SOITTIMIEN JA SOITINLRITTEIDEN YLEISET TURVAOHIJEET

LUE NAMA TURVAOHJEET TARKASTI ENNEN KAYTTOA

* Pida nama turvaohjeet tallessa

A\ varorrus

Noudata aina turvallisuusohjeita vilttadksesi sahkon, tulen tai kosteuden vilillisesti aiheuttamia

vaaratilanteita. Seuraavassa muutamia perusseikkoja:

Virtajohto / verkkolaite

« Kayta vain laitteeseen tarkoitettua virtajannitetta.
Oikea jannite on merkitty laitteeseen.

Tarkista ennen liittamista johdon/verkkolaitteen kunto.
Puhdista tarvittaessa kontaktipinnat.

Kayta vain oikeanlaista johtoa/verkkolaitetta.

Ala aseta virtajohtoa/verkkolaitetta mink&an 1ampda tuottavan
laitteen l&heisyyteen, alaka taivuta johtoa turhaan.

Al aseta painavia esineita johdon paalle ja varmista, ettei
kukaan voi kompastua johtoon.

Laitteen avaamisesta

+ Al3 avaa laitetta tai yritd muuttaa sen suorituskykya.
Laite sisaltaa osia, joiden poistaminen tai muuttaminen voi
aiheuttaa laitteen joutumisen epakuntoon tai vaaratilanteen.
Mikali laitteessa on ongelma, kadanny valtuutetun huollon
puoleen.

A HUOMIOITAVAA

Al altista laitetta kosteudelle tai vedelle.
Ala séailyta/aseta laitetta tilaan tai paikkaan, jossa se voi
altistua nesteelle.

Al irrota virtajohtoa/verkkolaitetta kostein kasin.

Tuli

Ala aseta palavia esineita (esim. kynttila) laitteen paalle.

Poikkeava tilanne

Mikali virtajohto/verkkolaite vioittuu, tai havaitset savua tai
savun hajua aiheutuen laitteesta, katkaise virta laitteesta,
irrota virtajohto/verkkolaite pistorasiasta ja anna valtuutetun
huollon tutkia asia.

Kuten edella, kiinnitd huomiota turvallisuusseikkoihin valttidksesi mahdolliset vaaratilanteet:

Virtajohto / verkkolaite

« Irrota virtajohto pistorasiasta pitéden kiinni pistokkeesta, ei
johdosta. Sama koskee verkkolaitetta. Pida kiinni verkko-
laitteesta/pistokkeesta, ei johdosta.

Irrota laite virrasta ukkosen ajaksi tai mikali et kayta laitetta
pitkdan aikaan.

Ala kayta laitteen yhteydessa virran jakamiseen jakorasiaa,
vaan liita laitteen virtapistoke suoraan pistorasiaan.

Kokoaminen

» Mikali laitteesi vaatii kokoamista (esim. jalusta), seuraa tar-
kasti kokoamisohjeita.

Al altista laitetta dariolosuhteille, kuten kuumuus, kylmyys,
kosteus, kuivuus, poly.
Nama kaikki voivat vahingoittaa laitteen herkkia osia.

Ala kéyta laitetta sdhkélaitteiden laheisyydessa (TV, radio,
stereolaitteet, matkapuhelin, tai muut laitteet).
Siina tapauksessa laite, TV, tai radio voi aiheuttaa hairiéta.

Ala aseta laitetta epavakaalle alustalle, josta se voi kaatua.

Ennen siirtamista, irrota kaikki johdot laitteesta.

Al3 aseta laitetta aivan seinén kiinni (jata vahintaan 3 cm
seinan ja laitteen valiin), jolloin laitteen ilmanvaihto
jarjestyy ja estaa laitteen ylikuumenemisen.



Penkki (isavarusto)

Ennen laitteen liittamista ulkopuoliseen laitteeseen tai + Al3 aseta penkkia epévakaalle alustalle.
soittimeen, sammuta kaikista liitettavista laitteista virta.
Ennen virtojen kytkemista takaisin, sadada danenvoimakkuu- - Ala seiso penkill, se voi kaatua ja voit loukata itsesi.

det kaikista minimiin ja nosta hiljalleen voimakkaammalle,
kunnes ne ovat halutulla @anenvoimakkuudella.

» Penkilla tulisi istua vain yksi ihminen kerrallaan.

Mikali penkissa on saadettava korkeus, ole tarkkana saadon
kanssa. Al jaté sormia istuinosan ja jalustan valiin.

Pyyhi laitteestasi polyt pehmealla kankaalla valttyaksesi Ole my0s tarkkana ettei penkin koneisto vahingoitu.

laitteen naarmuuntumisen.

Ala kayta puhdistamiseen voimakkaita puhdistusaineita tai » Mikali penkissé on ruuvikiinnitteiset jalat, muista kiristaa
liuottimia, jotka voivat vahingoittaa laitteen pintaa. ruuvit ajoittain.
Datan tallentaminen
Kasittely
Mikali laitteessa on suojakansi, varo jattamasta sormia « Mikéli laitteessasi on levykeasema, voit tallentaa siihen dataa.
kannen ja laitteen valiin. Tallentaminen voi epdonnistua levykkeen tai levykeaseman
. vaarinkayttamisesta tai viallisesta levykkeesta.
Ala pudota mitdan metalliesineita tai muutakaan pikkutavaraa Valmistaja ei ole vastuussa tuolloin menetetysta datasta.

laitteen sisaan. Mikali nain silti vahingossa tapahtuu, irrota
valittdmasti virtajohto/verkkolaite pistorasiasta.
Taman jalkeen anna valtuutetun huollon tutkia laite.

Ala aseta muovisia tai kumisia esineit laitteen paélle,
koska ne voivat aiheuttaa varivikoja laitteen pintaan.

Mikali laitteessa on kiiltava pinta, varo myos asetta-
masta mitdan kovia esineita laitteen paalle. Ne voivat
aiheuttaa jalkia laitteen pintaan.

Ala aseta mitaéan painavaa laitteen paalle tai kayta liian
suurta voimaa kayttaessasi pistokkeita tai kytkimia.

Ala kayta laitetta pitk&a aikaa liian suurella danenvoimakkuu-
della, silla se voi aiheuttaa vaurioita kuuloosi.

Valmistaja ei ole vastuussa laitteen vaarinkaytosta aiheutuneista ongelmista tai menetetysta datasta.

Kytke laitteesta aina virta pois, kun et kayta sita.
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Paneelin logot

L GM System Level 1

I “GM System Level 1” on lisdys MIDI standardiin, joka takaa ettd GM-yhteensopiva
musiikkidata voidaan soittaa tarkasti milla tahansa GM-yhteensopivalla &&nigeneraattorilla,
riippumatta valmistajasta. GM merkinta on kaikissa ohjelmissa ja laitteissa, jotka tukevat tata
GM System Level.

XGlite
Kuten nimi viittaa, “XGlite” on kevennetty versio Yamahan XG dadnenmuodostusformaatista.

0

XaGlite
Luonnollisesti, voit voit soittaa minké tahansa XG songdatan kayttden XGlite
aanigeneraattoria. Muista kuitenkin, etta toiset songit voivat soida eri tavalla kuin
alkuperéinen data, johtuen parametriasetuksista ja/tai efekteista.
yspas 5

USB mahdollistaa eri laitteiden fyysisen liittdmisen toisiinsa

STYLE STYLE FILE FORMAT (SFF)
ILE} Yamahan oma style tiedostomuoto, joka kayttdd Yamahan omaa jérjestelméaéa
automaattisdestykseen ja sointutyyppeihin..

VAKIOVARUSTEET

« suomenkielinen kayttéohje
¢ Verkkolaite
 Nuottiteline

* Online Member Product Registration’

* PRODUCT ID tarvitaan rekisteroityessasi sivuille

Nuottiteline

Aseta nuottiteline
paikoilleen




Paneelipainikkeet ja liitannat

m Etupaneeli

[NOTE |
® Kuvassa on malli PSR-E473.

* Malleissa PSR-E473 ja PSR-EW425 on eri m&éré koskettimia:

PSR-E473 mallissa 61 kosketinta ja PSR-EW425 mallissa 76 kosketinta.

Nayttd

036 048 060
(€1 (C2) (C3)

072 084
(C4) (C5)

Jokaisella koskettimella on nuottinumero ja -nimi (esim 036 /C1)

Painikkeiden nimet kaytet- ()
tdessa SHIFT toimintoa

Pitaessasi alaspainettuna [SHIFT] ja painaessasi
varsinaista painiketta, aktivoit toiminnon, joka on
merkitty laatikkoon. Esim. pitdessasi alaspainettu-
na [SHIFT] ja painamalla sitten painiketta [MIC
VOCAL/TALK/MUTE], aktivoit tilan

MIC
SHIFT VOCAL/TALK/MUTE

ylj +4-

Pida alaspainettuna

A

MASTER VOLUME

:
o MIN MAX
(2]

O [ ] (Standby/On) kytkin
@ [MASTER VOLUME] saadin
© [ARTICULATION] painike

096
(Ce)

ARTICULATION

[ ]



LIVE CONTROL
CUToFE RESONANCE
CHORU

KevioRD 3
TSP PARAMETERT

REVERS
DSFI PARAMETER A
CuToFF RESONANCE

BACKING 3 Revers CroRus
VOTUME BALANCE RETRIGGER RATE
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@ [MIC VOCAL/TALK/MUTE] painike
MIC VOLUMI

@ [MOTION EFFECT] painike
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| LIVE CONTROL

@ [KNOB ASSIGN] painike, [A)/[B] saitimet

| SOUND CONTROL
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METRONOME] painike
IME SIGNATURE
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® [REC] painike
AUDIO REC
® OCTAVE [-][+] painikkeet
TRANSPOSE
® [SHIFT] painike

@

— PIANO. ORGAN STRINGS
o) (e (Je (Je (=
_— BRASS  WOODWIND __SYNTH __CHOIR&PAD
A, R&S. LATIN DANCE
o e (e (Je (Ja (Ja
WORLD __ PERCADRUMS _ARPEGGIO ___ XGlite
TWORIDI — WORID2 PIANIST  FLASH MEMORY

(Je(Je (Je [Je

EXIT ENTER — ReSET—
[yFoRTABLE
FUNCTION GRAND MEGA BOOST

2] 2] 29)

® [VOICE] painike
oTS

® [STYLE] painike

® [SONG/AUDIO] painike

@ [GROOVE CREATOR] painike

@ Hakupyéra

@ Category/Number input painike, [EXIT] painike
[ENTERY] painike

@ [FUNCTION] painike
FILE CONTROL

@ [PORTABLE GRAND] painike

NUM LOCK
@ [MEGA BOOST] painike
MASTER EQ TYPE
SECTION -- A =ssneseees B sessneess € weseeeenns D -eeeee MUSICAL )/ O S
Az - > " -/ © S
ACMP INTRO/  MAIN/  SINC  SINC  STARY/ O sme

= e @ @ G
@

@ - @ Playback control painike

SPLIT
POINT



E TRACK CONTROL G QUICK SAMPLING
GROOVE
O &k 2 : ‘ 5 ¢ Loor A . c o
Ho capTuRe
“OC 3 ‘ 5 A [] D D D D []
D D D D D D (R
O STE DRUMS  BASS  CHORDI  CHORDZ  PAD  PHRASES £ @ @ @ @ @

@ - @ [TRACK CONTROL] painike

| QUICK SAMPLING

® - @ [A] - [D] padit
F @ [LOOP HOLD] painike

REGISTRATION MEMORY

D00dgg ® [CAPTURE] paiike
© - @ [REGISTRATION MEMORY] painike S

(49

@ [PITCH BEND] pyora

m Takapaneeli

PSR-EW425

TUoTT

L

o 9 ® ® @ ® © @ ®  ©
@ [SUSTAIN] liitanta @ [AUX IN] liitanta
@ OUTPUT [L/L+R], [R] liitanta @ [USB TO DEVICE] liitanta
@ [PHONES] liitanta @ [USB TO HOST] liitanta
@ [MIC INPUT] liitanta @ DC IN Jiitanta
@ [GAIN] saadin




Valmistelut

Paristot

*PSR-E473: 6 "AA"-paristoa, alkali (LR6), mangaani
(R6) tai ladattavia Ni-MH (HR6)paristoja.

*PSR-EW425: 6 "D"-paristoa, alkali (LR20),
mangaani (R20) tai ladattavia Ni-MH
(HR20)paristoja

1 Sammuta virta
2 Avaa paristokotelon kansi

PSR-E473

Virta
Vaikka soitin toimii my®s paristoilla, Yamaha suosittelee verkkolaitteen kayttamista.
Verkkolaite
PSR-E473
DCIN
aite " | pistorasia
PSR-EW425
DCIN
pistorasia
4
Verkkolaite | 4mm
Virtajohto

5 -
U 5—Pistoke

Sujauta paikoilleen

Pistokkeen muoto vaihtelee
maittain

PSR-EW425




3 Aseta paristot paikoilleen oikein pain

PSR-E473

PSR-EW425

4 Kansi kiinni

H Valitse paristotyyppi
Asetettuasi paristot, valitse kaytatkd ladattavia vai
tavallisia paristoja

M Virran taso

Mita virtaa laite kayttaa.

= voice

W : Paristokaytossa.
Ei kuvaketta: Verkkolaite kaytossa

@ Paristojen virran taso

:I Osoittaa paristojen olevan
kaytannossa tyhjat

Osoittaa, etta talla

[] :J jannitteella soitin ei toimi
oikein ja 4anenlaatu voi
heiketé. Vaihda valittémésti
uudet paristot

--:] Paristojen kunto on hyva



Virtakytkin

1 Saada danenvoimakkuus minimiin [MASTER
VOLUME] saatimella

MASTER VOLUME

2 [0)
( - ©

MIN

1

2 Paina nyt [ ()] (Standby/On)

3 Saada aanenvoimakkuus sopivaksi saatimella
[MASTER VOLUME]

4 Pidéa alapainettuna [ (}) ] (Standby/On) hetken
sammuttaaksesi virran

/\ CAUTION

drrota verkkolaite aina soittimesta, kun et kayta sita
itkédan aikaan.

Ala sammuta virtaa, kun nayt6lla on ilmoitus
“WRITING!”

Mikali niin teet, voi data vahingoittua

Auto Power Off

Valttaaksesi turhaa virrankulutusta, on tassa
soittimessa kateva Auto Power Off toiminto, joka
automaattisesti sammuttaa virran soittimesta ellei
silla soiteta tietyn ajan kuluessa.

Oletusasetus on 30 minuuttia

m Kytke Auto Power Off toiminto pois
Kytke virta soittimesta. Kytke se Standby/On
painikkeesta takaisin pitden alaspainettuna alinta
kosketinta.

PSR-E473

-
+Q\%3

|
\
The lowest key

huthil

PSR-EW425

Jalusta

Voit kayttaa lisdvarusteista jalustaa. Seuraavat mallit
ovat sopivia:

* PSR-E473: L-2C

* PSR-EW425: L-6

L-6 jalusta (PSR-EW425)

PSR-EW425 ulkomitat ylittdvat L-6 kokoamisohjeis-
sa annetut rajat. Voit silti luottavaisin mielin kayttaa
tata jalustaa. Aseta soitin jalustalle kuvan
mukaisesti.

Huolehdi, etté soitin on tukevasti paikoillaan

7

~
<.

2
/A-T Huolehdi, etta soitin tulee

A

néaiden merkkien sisdpuo-
lelle.



Naytto ja perustoiminnot

Perustoiminnot

Perustoimintoja on 4: Voice, Style, Song/Audio ja Groove Creator.

( 1 Valitse toiminto ) (2 Valitse kohta/arvo )

rao__otoa  cumsuss _stames
T )

o Ce Cla CJe

BRASs  wooDWND sy

[ o |

me moion
voeaLMikmure  'EHRECT

sssss B Y

a Cs CJe OJs e

yono _racsonus atessio

= e Cle = e

A FUNCTION L GRAND MEGA BOOST

O L AN Sa ©
(Numioct) (MAsTER EQ TYPE)

TRACK CONTROL

QUICK SAMPUING

REGISTRATION MEMORY

“G8oooe” foooo L0000

< 3 Aloita soitto > ( 4 soita )

1 valitse haluttu toiminto painamalla 3 Paina [START/STOP] kdynnistaiksesi
yhté [VOICE], [SONG/AUDIO], Stylen, Songin, Audion tai Grooven.
[GROOVE CREATOR] tai [STYLE]
painikkeista 4 soita valitulla soitiniznells eli Voicella

2 valitse data (Voice, Style,
Song/Audio tai Groove):

o Hakupyoralla

¢ Valitsemalla kategoria (vain Voicet
ja Stylet)

* Nappailemalla numero

11



Datan valinta

Datan voit valita hakupy®érélla, kategoriapainikkeilla
tai numeropainikkeilla

Nostaa

<

Laskee

”

Aseta arvo kaantamalla
hakupyoéraa

Kategoriapainikkeet (Voicet + Stylet)

Voice kategorianimet ovat ylarivilla, Style kategoria-
nimet alarivilla.

Painaessasi samaa kategoriapainiketta toistuvasti,
siirryt seuraavaan samassa kategoriassa.

PIANO ORGAN _ GUITAR&BASS _ STRINGS —— Voice

POP SWING&JAZZ ROCK

BALLAD —L kategoria
(Je (Ja (Je (Jo e,

Numeropainikkeet
Voit kayttda numeropainikkeita tai [+]/ [-] painikkeita

WORLD PERC.&DRUMS ARPEGGIO XGlite
WORLD1 WORLD2 PIANIST  FLASH MEMORY

((Je (Jo (Je (e

EXIT ENTEX — RESES—

Numerot [+], [-] painikkeet

[NOTE ]|
 Valitaksesi Voicen tai Stylen néin, tulee sinun aktivoida
toiminto NUM LOCK.

Number Input tila On/Off (vain Voicet ja Stylet)

Syottaaksesi numeroita, kun valitset Voicen tai Stylen,
tulee sinun aktivoida NUM LOCK muuttaaksesi katego-
riapainikkeet numeroiden syottdpainikkeiksi.

Pida alaspainettuna [SHIFT] ja paina [PORTABLE
GRAND)] aktivoidaksesi number input tilan ja saadaksesi

nakyville kuvan

PORTABLE
GRAND

+ X

%{)

¢/

Samalla operaatiolla kytket tilan pois paalta

12




Nayttd

Naytélla naet toimintojen Voice, Style, Song, Audio ja Groove asetukset.

0 o
i "s GROOVE (3]
i oG, sone
(M-BOOST)
] MELODY FUNCTION f 177 1 |_ 1 oy LA=SE )
9 @I - MEASURE _1_| | J— 110 acw )
H)(SCALE] RECIED 2 2 24
(DuALJj| ~ KNOB
Crammony | MOTION Fx | ASSIRR, | ocTave TRACK REGISTRATION e
| CARPEGGIO Ho / 088080 " /0880
p
I 0L 00 e oy e o
LR u

@ Power/USB tila

Néaytaa pariston ja USB flash muistin tilan
M Pariston tila

USB USB flash muistin liitantatila

LY limestyy, kun Audio tiedostoa kéytetaan

@ Function tila (1)

Néayttaa toiminnon tilan
Microfoni
DSP efekti
«afl Mega Boost

Slﬂ%‘k%?gm Melody Suppressor

Touch Response
S

Scale Tune

Split

Dual
Harmony
Arpeggio

© Paanayttod
Osoittaa tilan

S.Art Lite Voice on valittu

Numerosyéttd on aktivoitu

Osoittaa sisallon, johon valittu numero ja
nimi kuuluvat.

song Esimerkiksi, kun valitset Voicen, iimestyy
“VOICE” .

O Toisto/tallennus tila, Function numero

Osoittaa toiston/tallennuksen tilan, seka tunnistetun
soinnun ja tempon. Function asetustilassa, se nayttaa

function numeron.

I.T

Automaattisdestysalueella soitettu
sointu tai Songin toiston maarittama
sointu.

FUNCTION 1714771 1
MEASURE |_fI_J |

*Function asetustilassa: function
numero

*Song/Groove toiston aikana:
tahdin numero

Iskut

Tallennus tai tallennusvalmius
aktivoituna

Tempo

A-B repeat aktivoituna
Automaattisdestys on aktivoitu
Synchro Stop on aktivoitu

© Function tila (2)

Osoittaa function asetukset

MOTION FX

Ao

Motion Efektityyppi

KNOB
ASSIGN

]
'

Function numero LIVE CONTROL
saatimille

OCTAVE

Il
%]

Main Voicen Octave Shift tila

TRACK

Song/Style/Groove toiminnon jokaisen
raidan on/off tila

REGISTRATION (G

il 121314

Registration Memory tila

*Bank numero

*Memory numerot, jossa on dataa
*Freeze on/off

O Koskettimisto

Nayttda painetun koskettimen



Yleiset toiminnot

Metronomi

Soittimesi siséltdd metronomin, jonka tempoa ja

aika-arvoa voit saataa. .

] Paina [METRONOME] ja metronomi
kdynnistyy

METRONOME

CJ

2 Paina [METRONOME] ja metronomi
sammuu

Metronomin dédnenvoimakkuus
Function asetus 061.

Aika-arvo
Function asetus 059, 060

Muuta Tempoa

] Paina [TEMPO/TAP], jolloin
“Tempo” ilmestyy naytédlle nykyisella
tempoarvolla.

TEMPO/ e
TAP [y l=ly) "y
[ )
-
o
o ‘ =)

|
Nykyinen tempo

7 Saada tempo hakupyéralla.

3 Paina [VOICE] poistuaksesi niytosté
Voit poistua Tempo naytdstd myds
painamalla:

* GROOVE CREATOR] painiketta
* SONG/AUDIOQ] painiketta
* [STYLE] painiketta

Tap Tempo toiminto

Stylen tai Songin soidessa, voit muuttaa tempoa
naputtamalla [TEMPO/TAP] kahdesti haluamallasi
tempolla.

Kun Style ja Song ovat pysahdyksissa, napautta-
malla [TEMPO/TAP] painiketta (4 kertaa aika-
arvolla 4/4), kaynnistyy rytmi naputtamallasi

tempolla.
TEMPO/

i}?///&j

Nosta soittimen d4nen-
voimakkuutta (Mega Boost)

Mega Boost toiminnolla nostat soittimen &&nenvoi-
makkuutta noin 6dB. Voimakkuus muuttuu joka
kerta, kun painat painiketta [MEGA BOOST]

MEGA BOOST
C] soosr)at—( M.BOOST | o Ml

limestyy, kun Mega

Boost toiminto on
aktivoitu
- Nostaa voimakkuutta n. +3dB

«f: Nostaa voimakkuutta n. +6dB
Ei kuvaketta: Mega Boost pois paalta

NOTICE
* Ole varovainen Mega Boost toiminnon kéytéssé, kun
liitdt mikrofonin. Aéni voi sérdytyéa helposti.

* Kun liitdt kuulokkeet, kytketyy Mega Boost automaatti-
sesti pois paéltd
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Soitindanet eli Voicet

Perinteisten soitinaénien (Voice) liséksi soittimessasi on laaja valikoima muitakin
soitindanid, kuten esim. kitara, jouset, puhaltimet, rummut.

Valitse Main Voice

1 Paina [VOICE].
Voicen numero ja nimi ndkyvéat

Voice nimi VOICE

VOICE | |
7 ok

oTS ! .
Voice numero

2 Valitse Voice kategoriapainikkeilla
tai hakupyéralla

PIANO ORGAN __ GUITARGBASS __STRINGS
POP__ SWINGEJAZZ __ ROCK BALLAD

Oe (e (e (Ja

BRASS  WOODWIND _ SYNTH  CHOIR&PAD
REB LATIN DANCE __ENTERTAINMENT

e e e e o

WORLD __PERCADRUMS _ARPEGGIO XGlite
WORLD] WORLD? PIANIST —FLASH MEMORY

e CJe (J= e

T ENTER — REsET—

voice

3 Soita

Dual Voice

Main Voicen liséksi, voit valita toisenkin Voicen ja
kayttaa niitd yhdessa koko koskettimistolla

] Paina [DUAL]

DUAL
Toiminto on
(DuAL) Jemr

Kun painat Dual painiketta, soitin valitsee auto-
maattisesti sopivimman Dual Voice nykyiselle
Main Voicelle, mutta voit tietysti vaihtaa sen.

? Soita

A

2 Voicea soivat samaan aikaan J)

Paina [DUAL] ja toiminto kytkeytyy pois paéalta

Vaihda Dual Voice
Pida alaspainettuna [SHIFT] ja paina [DUAL]
aktivoidaksesi “D.Voice” asetuksen
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Split Voice koskettimiston
vasemmalla osalla

Talla toiminnolla voit soittaa koskettimiston osilla
eri Voiceja.

Voice, jota soitetaan koskettimiston vasemmalla
osalla, on nimeltaan “Split Voice.”

Split Point ... oletusasetus: 054 (F§2)

I | |
036 048 060 072 084 096

c1n (2 (C3) (C4) (C5)  (Ce)
Split Voice Main Voice (ja Dual Voice)

1 Paina [SPLIT]

SPLIT

CJ

SPLIT VOICE A

—CsPur)

Koskettimisto jakautuu vasemman kaden ja
oikean kéden osiin kohdasta Split Point.
Split Voice voidaan vaihtaa halutessasi ja
mydskin Split Point kohta

? Soita

) o/ ey
Il

Paina [SPLIT] kytkeéaksesi toiminnon pois paalta

Vaihda Split Voice

Pida alaspainettuna [SHIFT] ja paina [SPLIT]
“S.Voice” asetustila ilmestyy. Kayta hakupyoraé.
Split Voicen ddnenvoimakkuus

Function asetus 026

Vaihda Split Point
Paina [STYLE], pida sitten alaspainettuna
[SHIFT] ja paina [SPLIT]

“SplitPnt” asetus ilmestyy.
Muuta asetusta hakupyoralla

Optimaaliset paneeliasetukset
—0One Touch Setting (0TS)

Voit valita parhaat mahdolliset paneeliasetukset

(Voice, tempo, jne.) valitsemasi Songin, Stylen tai

Grooven perusteella.

Paina [SONG/AUDIO], [STYLE] tai
[GROOVE CREATORY] painiketta, valitse sitten

Voice numeroksi 000 “OTS”, tai vaihtoehtoisesti

pida alaspainettuna [SHIFT] ja paina [VOICE]

Preset Voice Tyypit
001-294 Soitindanet (Voicet)
295-322

(Drum/SFX | Drum/percussion tai SFX soundit
Kit)

323-362 Arpeggiota varten
363-820 XGlite Voicet.
000 OTS toiminto, jossa soitin automaat-

tisesti valitsee sopivimman Voicen ja
paneeliasetukset valitsemasi Style,

Song tai Grooven mukaan

Harmony tai Arpeggio

Voit lisdtd harmony tai arpeggio sévelid Main
Voiceen. Maarittele Harmony tyyppi, jolloin efektit
lisdtdan Main tai Dual Voiceen. Samoin, valitse
Arpeggio tyyppi.

] Paina [HARMONY/ARPEGGIO]
Harmony efekti tai Arpeggio toiminto aktivoituu

HARMONY/ limestyy kun
ARPEGGIO Harmony on paalla.
(] HARMONY
e _ARPEGGIO
limestyy kun

Arpeggio on paalla.

Kytkiesséasi paalle toiminnon Harmony tai
Arpeggio, nykyiselle Main Voicelle sopivin
Harmony tyyppi tai Arpeggio tyyppi tulee auto-
maattisesti valituksi. Function asetuksella 050
voit valita eri Harmony / Arpeggio tyypin




) Paina sévelta/savelia lisatiksesi Harmony
aanen tai aktivoidaksesi Arpeggion.
Soundi riippuu Harmony tyypista.

Arpeggio riippuu soitettavien koskettimien
méaarasta ja koskettimiston alueesta.

3 Paina[HARMONY/ARPEGGIO]kytkeak-
sesi toiminnon pois péaalta

Harmony tyypit
* 01-05

HHPE S

Aktivoi ACMP ja soita melodiaa koskettimiston
oikealla osalla ja sointuja Automaattisédestys
osalla ACMP

* 06 - 12 (Trill)

el

Pida alaspainettuna 2 kosketina.
* 13- 19 (Tremolo)
Pidéa koskettimet alaspainettuna
* 20 - 26 (Echo)

Lilkntlldlhll el

Soita koskettimilla

Harmony danenvoimakkuus

Voit sdatda Harmony &anenvoimakkuutta Function
asetuksella 051.

Arpeggio voimakkuus

Voit sédatéa Arpeggio voimakkuutta Function
asetuksella 052).

Articulation Efekti

Articulation korostaa tiettyjen soittimien ominaisin
soittotekniikoita, kuten esimerkiksi kitaran
harmoniat. Nama efektit lisataén esitykseen vain,
kun [ARTICULATION] painike on painettu.
Voicet, joihin Articulation voidaan lisaté, kutsutaan
nimella S.Art Lite (Super Articulation Lite) Voicet.

1 Valitse S.Art Lite Voice.
S.Art Lite Voice osoitin ilmestyy naytélle

- limestyy, kun valitset S.Art
Lite Voicen.

7 Paina [ARTICULATION] kun soitat

ARTICULATION

Pedaalin kayttd

Jos Articulation toiminto on maéaritetty pedaalille
(function asetus 054), voit kayttda pedaalia tdhan
toimintoon

NOTE |
 Articulation toimii vain Main Voicelle.




EFEKTIT

Voit lisata efekteja soittoosi, Style/Song/Groove toistoon ja mikforoniiin

DSP Efektit

Soittimessasi on kaksi DSP:t4 (digital signal

processor), joilla saat digitaaliefektit (DSP1, DSP2) 3 Valitse DSP2 tyyppi hakupyéralla

soundiin. DSP1 efektit ovat Main Voicelle ja DSP2 4 Paina [ENTER] poistuaksesi
muille osille function asetuksissa 043. “DSP2Type” asetuksesta.
Kaytettavissa olevat DSP efektit 16ydat kohdasta 5 Kadnna hakupyéraa kunnes Function

“Effect T List” websi Data Listast
ect Type List” websivun Data Listasta 043 “DSP2Part” appears.

DSP1 asetukset 6 Paina [ENTER] aktivoidaksesi

Kun valitset Main Voicen, optimaalinen DSP1 “DSP2Part” asetukset.

tyyppi tulee automaattisesti valituksi. Nykyinen kohde osa ilmestyy
(DSPT)= |

7 Valitse DSP2 efektille kohde hakupyéralla

Jos haluat vaihtaa DSP1 efektityypin tai kytkea

efektin pois paalta, tee Function asetus 041. 1 [ Al Kaikki osat 2 - 5

2 | Keyboard Main, Dual ja Split Voicet
DSPL‘W . . . . 3 | Backing Style, Groove, Song playback,
DSP2 efekti ei tule valituksi automaattisesti. MIDI input
Voit kytked DSP" paélle/pois ja valita itse tyypin ja 2 T ™Mic Mikrofoni

efektin kohteen.

5 | Sampling Sampling pad toisto

'| Paina [DSP2] kytkeéksesi DSP2 paille.

8 Paina [FUNCTION] poistuaksesi

E] = Function asetuksista.
9 Soita kohdassa 7 valittu osa ja
varmista, ettd DSP2 efekti on
? Pida alaspainettuna [SHIFT] ja paina paélla valitsemalle osalle
[DSP2] aktivoidaksesi “DSP2Type” 10 Paina [DSP2] kytkeéksesi DSP2 pois
asetukset. paalta
Tamanhetkinen DSP2 tyyppi iimestyy
Pida alas- DSP2 Kun tallennat User Songin (MIDI)
painettuna + ~ DSP1 ja DSP2 asetukset (type, on/off, target part) eivat
tallennu User Songeihin. Voit kuitenkin tallentaa esityk-
% sesi DSP efektien kanssa ja tallentaa kaiken audiotie-
‘dostona USB flashmuistiin.

[ NOTE §
* DSP1 ja DSP2 asetukset voidaan tallentaa/aktivoida toimin-
toon Registration Memory .

P
‘ oneron 143

Tamanhetkinen DSP2 tyyppi
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Motion Efektit

Voit lisata esitykseesi dynaamisia efekteja.
Motion efektit lisdtdan vain silloin, kun [MOTION
EFFECT] painiketta pideta&n alaspainettuna

MOTION o f
EFFECT ol i,
TYPE woron Fx ‘ ‘ ‘
Rat

7! Nykyinen Motion Efektityyppi

Motion Efekteja on erityyppisié; filter efekteja, pitch
efekteja ja modulaatioefekteja

Lisatietoja kéytettavissa olevista efekteista 16ydat
websivuilta kohdasta “Effect Type List".

Vaihda Motion Efektityyppi

1 Pidé alaspainettuna [SHIFT] ja paina
[MOTION EFFECT] aktivoidaksesi
Type selection naytén.

MOTION
Pida alas- SHIFT EFFECT

painettuna [j + [:\

Motion Efektityyppi Kohdeosat

7 Valitse tyyppi hakupyérélla
Pida alaspainettuna [SHIFT] ja paina [+] tai [-]
siirtyéksesi kunkin efektiryhman ensimmaiseen
efektityyppiin.

3 Paina [EXIT] poistuaksesi Type
selection naytosta

Motion Efektityypin kohdeosat

Kohdeosan voit valita seuraavista:

Naytto Kohdeosa
All Kaikki allaolevat
Keyboard Main, Dual ja Split Voicet
StyGrv Style, Groove
StyGrvDr Stylen ja Grooven rytmiosat
StyGrvAc Stylen ja Grooven ACMP
(automaatiséestys) osat
Sampling Sampling pad toisto
KbSampl Main, Dual ja Split Voicet, Sampling

pad toisto




REAALIAIKAISET SAATIMET ELI POTIKAT

Etupaneelin vasemmassa alakulmassa olevaa kahta saadintd kutsutaan potikoiksi. Niiden
avulla elavoitat esitystési reaaliajassa.

Aseta potikoille eri toimintoja

Paina toistuvasti painiketta [KNOB ASSIGN] ,
jolloin kuusi efektiyhdistelmaé vaihtuu

seuraavasti:

1525354555657 —>1..jne.

LIVE CONTROL

KEYBOARD

CUTOFF

REVERB
DSP1 PARAMETER A

RESONANCE

DSPT PARAMETER B

BACKING

SYSTEM.

CUTOFF
REVERB
VOLUME BALANCE
DSP2 PARAMETER A

RESONANCE
CHORUS
RETRIGGER RATE
DSP2 PARAMETER B

KNOB
ASSIGN

O

A B

Nykyinen toiminto nékyy naytolla

voice

! FPotikalla maéritetty toiminto

Vaikutus riippuu valitusta kohteesta

Toiminto Kohde
1 Cutoff;
Resonance Main Voice, Dual Voice
2 | Reverb; Chorus | Key-
DSP1 Parame- | board
3 |[ter A; DSP1 Main Voice
Parameter B
4 Cutoff;
Resonance Style, Groove
5 | Reverb; Chorus
Volumebalance; Backing Potikka A: Audio input
Retrigger rate ulk opuolisesta laitteesta
6 ja Style/Groove/Song/
Sampling
Potikka B: Groove
DSP2 Parame- Osa valitaan Function
7 |terA; DSP2 System asetuksissa 043
Parameter B

Lisatietoja websivuilla; Reference Manual

Potikoiden kaytto

Seuraavassa esimerkki:

1 Vvalitse Voice.
Téassa esimerkissa Voice No.197
“SquarelLd” (Square Lead)

7 Paina [KNOB ASSIGN] useasti maarit-
taasesi potikalle Function 1:n
Numero 1 ilmestyy naytolle (‘KNOB ASSIGN”)
alle.

Kéanna potikka B oikealle aéari-
asentoon(maximum), soita kosketti-
mistolla oikealla kadella

Cutoff Resonance

Lisé&tietoja websivulle kohdassa “Playing Like a DJ”
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Rytmit eli Stylet ja automaattisaestys

Rytmin, basson ja sointukuvioiden yhdistelmaa kutsutaan Styleksi. Niitd soittimessa on

runsas valikoima.

Stylen kaytto

1 Paina [STYLE].
Stylen numero ja nimi nakyvat
Nakyy kun
Style valintanaytté
on aktivoitu.
STTLE
|

Stylen nimi

Style numero

2 Paina kategoria painikkeita tai kdanna
hakupyoréa valitaksesi Stylen.
Lisatietoja Style numeroista ja nimista
websivullamme

Paina [ACMP ON/OFF] aktivoidaksesi
Automaattisdestyksen (ACMP).

[

ACMP
ON/OFF

|
ACMP

Automaattiséestys on
aktivoitu

Split Point kohdan vasemmanpuoleinen osa
koskettimistosta tulee Automaatisdestysosaksi
(ACMP) ja se on vain sointuja varten

Split Point ... oletusasetus: 054 (F#2)

I I I
060 072 084

) 096
036 048
(1) (c2) (C3) (C4) (C5) (Ce)
ACMP

* Split Point kohtaa voi muuttaa

® Jos soitat ACMP osalla, ei Main Voice ja Dual Voice soi,
vain soinnut tunnistetaan. Kuitenkin, jos Split on
aktivoitu, Split voice soi.

21

4 Paina [SYNC START] aktivoidaksesi
Sync Start toiminnon.

L

SYNC
START

»»»
Py
\

Vilkkuu, kun Sync Start on aktivoitu.
Style on toistovalmiudessa ja kaynnistyy heti
kun soitat soinnun ACMP osalla.

5 Soita sointu ACMP osalla
Soit‘n w\r\l\r\rli.n/{: leflf\p(l)llﬁll/ﬂ,i’\”",ln bnintuja vasem-
| A ST N
i}

Sointujen soittamisesta lisda websivuillamme
kohdassa Reference Manual

N e
P o

6 Paina [START/STOP] pysayttidksesi

Stylen
[

START/
STOP

Soita vain Rhythm osa
Kohdassa 3, jos painat [START/STOP] iiman etta
painat [ACMP ON/OFF], vain rytmiosa soit




Stylen toistovariaatiot

Style sisaltda osat: Intro, Main A/B ja Ending.
Main A osa soi oletuskuviona, mutta voit lisata
variaatioita vaihtamalla osia seuraavasti:

u Intro:
Kun toisto on pyséhdyksissa, paina [INTRO/
ENDING/rit.] . Kun toisto kdynnistyy, soi Intro
ensin ja sitten automaattisesti Main A tai B.

|
Osa Intron jalkeen
(Main A tai Main B)

INTRO/
ENDING/rit.

m Main A/B:
Paina [MAIN/AUTO FILL]. Jos toisto on pysah-
dyksissa, se vaihtaa Main A ja B valilla.
Toiston aikana, vaihdon vélissa soi Auto Fill

Pyséhdynyt g e |
Alﬁ"{é,";,/,_,_ Valittu osa
(Main A or B)
Toiston s
aikana
MAIN/
AUTO FILL
Auto Fill=

Lyhyt, dynaaminen riffi tai tauko

m Ending:
Paina toiston aikana [INTRO/ENDING/rit.]
Ending osa aktivoituu. Ending osan loputtua,
Style pyséhtyy automaattisesti.

L

INTRO/
ENDING/rit.

s

Jos haluat hidastetun lopetuksen (ritardando),
paina [INTRO/ENDING/rit.] uudelleen Ending
osan soidessa.

Stylen ddnenvoimakkuus
Voit s&&téé Stylen toiston ja koskettimiston valista

aanenvoimakkuusbalanssia: Function asetus 031.

Style Sync Stop

Paina [SYNC STOP] aktivoidaksesi toiminnon.
Talldin Style soi vain silloin, kun painat koskettimia.
Toiminnon saat pois paélta painamalla uudelleen
[SYNC STOP] .

r

Q =

SYNC
START

Nakyy, kun Sync
Stop on aktivoitu

Style raita (Track) On/Off

Style koostuu useasta raidasta. Kontrolloit soivia
raitoja TRACK CONTROL painikkeilla

TRACK CONTROL

ogogod

@ sTYiE  DRUMS BASS CHORDI ~ CHORD2 PAD

PHRASES

‘ ‘ ‘ TRACK
@0O0oan

|
o00nan

Track on/off tila nakyy naytolla
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Aseta Fingering Tyyppi

Kun soitat Stylella, sointujen soittamiseen ACMP
osalla voidaan kayttaa kahta eri sormitusjarjestel-
méa (Fingering)

o Multi-Finger (oletus)
Soita sointuja normaalisti ACMP osalla. Voit
my®s soittaa helposti. duuri-, molli-, septimi- ja
molliseptimisointuja muutamalla koskettimella.

o Smart Chord
Soita vain soinnun perussavel ACMP osalla.
Taté ennen tulee sinun aktivoida toiminto Smart
Chord Key.

NOTE |
Sointujen sormitusjérjestelmisté lisda websivuillamme
kohdassa Reference Manual .

1 Paina [FUNCTION] .

2 Hae hakupyéralld kohta “FingType"
(Function 032)

FUNCTION 177 01 T
[ [y

3 Paina [ENTER].

Nykyinen sormitusjarjestelma nakyy

FUNCTION 171 T3 T
Lz

4 Valitse hakupy®érélla “Multi” tai
“SmartChd.”

5 Paina [FUNCTION] poistuaksesi
Function asetuksista

Aseta Smart Chord Key

Jos valitsit sormitusjarjestelméaksi Smart Chord,
aseta songin perussavel allaolevalla tavalla

] Paina [FUNCTION] aktivoidaksesi
Function asetukset

7 Hae hakupyérilla kohta “S.ChdKey”
(Function 033)

FUNCTION 7 1 T
033

3 Paina [ENTER].
Nykyinen Smart Chord Key ilmestyy

4 Tee hakupyorélla Smart Chord Key
asetukset.
Jos esimerkiksi haluat soittaa allaolevan,
aseta Smart Chord Key kohdaksi “FL2”

Bb

\

5 Paina [FUNCTION] poistuaksesi
Function asetuksista

Vaihda Stylen osien Voicet
(Style Revoicing)

Tahéan |6ydéat ohjeet websivuiltamme, kohdasta
Reference Manual



Songien tai Audiotiedostojen toistaminen

Voit toistaa Songeja (MIDI data) ja audiotiedostoja. Voit my6s soittaa niiden mukana.

Song (MIDI Data)

Voit toistaa Preset Songeja, soittimella tallennettuja Songeja tai kaupallisesti saatavilla olevia Songeja.
MIDI Song ei sisélla audiodataa. Se kertoo tietoa kappaleesta (mika kosketin, missé ajassa, milla voimak-
kuudella jne).

Soitin voi toistaa SMF (Standard MIDI File) formaatin dataa.

Song kategoriat

Song Numero Kategoria

001-003 Main Demo Antaa kuvan soittimen kehittyneistd mahdollisuuksista
004-011 Voice Demo Esittelee soittimen laadukkaita Voiceja
012-015 Piano Solo Tarjoaa pianoesityksia
016-020 Piano Ensemble Tarjoaa pianoesityksié orkesterin kera
021-030 Piano Accompaniment | Tarjoaa eri genren pianoesityksia séestyksen kera
031-040 User Itse tallentamasi Songit
041- Downloads Tietokoneelta siirretyt Songit

usB USB flash muistin Songit
[NOTE |

® Songit, jotka ovat suurempia kuin 250 KB, ei voida toistaa

Audiotiedosto

Audiotietosto sisaltda aénen. Data tallennetaan samalla tavalla kuin audiotallentimissa yleensa. Se voidaan
toistaa kannettavissa musiikkisoittimissa.
Voit toistaa audiotiedostoja (WAV tiedosto 44.1 kHz, 16-bit, stereo) suoraan USB flash muistista
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Demo Song eli esittelykappale

Paina [DEMO].
Demo Songit 001-003 soivat perékkain. Toisto
jatkuu alkaen ensimmaisesté Songista (001).

DEMO

=

BGM

Toiston pysaytat painamalla [DEMO] tai »/H ]
(Start/Stop)

Tautoton toisto taustamusiikkina

Kun painat [DEMO] painiketta, Song numeerot 001
- 003 soivat oletusasetuksena taustalla. Voit myds
vaihtaa soivat Songit tai asettaa satunnaisen
toiston péélle.

Liséatietoja websivuillamme, kohdassa Reference
Manual

Valitse ja toista Sony

] Paina [SONG/AUDIO] button.
SONG kuvake ilmestyy.
Jos AUDIO kuvake ilmestyy, paina [SONG/
AUDIO] uudelleen. Jos “NoUSB” ndkyy SONG
kuvakkeen sijaan, odota hetki kuvakkeen ilmes-
tymista

limestyy, kun
Song valintanayttd
on aktivoitu
Song nimi SONG
AUDIO | |

J

Song numero

? Valitse Song hakupy®érélla
Websivuiltamme 18ydét listan preset Songeista.
Voit valita User Songin, ladatun Songin tai Songin
USB flash muistista samalla tavalla

3 Paina nyt [ »/m] (Start/Stop) kdynnis-
tadksesi toiston.
Toiston pyséytat painamalla [»-/H ] (Start/Stop)
uudelleen.

Nykyinen tahti

>/m _
mn
Q - — =
o
measure LI |
START/ Shelate’
STOP ry <

Jokainen nuoli vilkkuu tahdissa

Songin danenvoimakkuuden saité

Voit sdataa Songin ja kosketinsoittimen valista
aanenvoimakkuusbalanssia Function asetuksella
035.




Audiotiedoston toistaminen

NOTICE
Al milloinkaan irrota USB flash muistia tai sammuta
soitinta liotiedoston toi:

] Liitd USB flash muisti [USB
TO DEVICE] liitdntaan.

2 Paina [SONG/AUDIO]
AUDIO kuvake ilmestyy.
Jos SONG kuvake ilmestyy, paina [SONG/
AUDIO] uudelleen

limestyy, kun
Audiotiedoston
valinta on naytdssa

Audlotledeton nimi AUDIO
AUDIO ) |

3 Valitse audiotiedosto hakupyéralla
Voit kéayttad myos painikkeita [-]/[+]

4 Paina nyt [ »/m ] (Start/Stop) kdynnistaak-

sesi audiotiedoston toiston.

Toiston aikana, “PLY” ja kulunut aika nékyvéat
nédytdssa. Pyséyta toisto painamalla uudelleen
[ »/1m ] (Start/Stop)

Time elapsed
|

Seuraavia toimintoja audiotiedostolle ei voida tehdd
toiston aikana:

 Voicen vaihtaminen

* A-B Repeat

o Mykista raita

* Muuta tempo

Viestilista
Viesti Kuvaus

NoUSB USB flash muisti ei ole liitetty

NoFile USB flash muistissa ei ole audiotiedostoa.

ErrLoad Audiotiedostoa ei voida ladata, koska se
ei ole yhteensopiva soittimen kanssa

USB Err USB flash muistissa on ongelma:
« Tarkista, ettd USB flash muisti on

yhteensopivien laitteiden listassa

« Formatoi USB flash muisti

Song/Audiotiedoston kontrolle-
rit : Fast Forwanrd, Fast
Reverse ja Pause

Pikakelaus eteenpéin
P m

[ ««] (Fast Reverse) [mn] (Pause)

[»»] (Fast Forward) ‘

Pikakelaus taaksepéin Pause




A-B Repeat

Voit asettaa tietyn osan [A (alkupiste) - B
(loppupiste)] soimaan uudelleen ja uudelleen.

1 Kaynnista Song

2 Kun soitto etenee kohtaan, johon
haluat asettaa toiston alkupisteen, paina
[A = B ] (A-B Repeat)
“A- REPEAT” iimestyy naytolle

3 Kun soitto etenee kohtaan, johon
haluat toiston loppupisteen, paina
[ A = B](A-B Repeat) uudelleen
Nyt méaéaritetty Songin A-B osa soi toistuvasti.
“A-b REPEAT” ja A-B Repeat kuvake ilmestyvat

4 Perut toiminnon painamalla uudelleen
[ A = B] (A-B Repeat)
“oFF REPEAT” ilmestyy hetkeksi

Toiston pysaytat painamalla [ »/ M ] (Start/Stop)

Raidan (Track) mykistys

Jokainen Songin raita soittaa eri osia, kuten
melodiaa, rytmia, séestysta jne. Jokainen raita
voidaan mykistéa, jolloin voit itse soittaa sen raidan.
Mykista raita painamalla vastaavaa painiketta
([1/RIGHT] - [5], [A]). Poista mykistys painamalla
samaa painiketta uudelleen.

TRACK CONTROL

000

1/RIGHT 2/LEFT 3

0 ggd

Raidan tila ndkyy naytéssa

‘ ‘ ‘ TRACK
a0008a

|
8000808

Raidan numeroa ei nay
= raita on mykistetty tai se
ei sisélla dataa.

Raidan numero nakyy
= raita soi



Mikrofonin kaytto

Voit liittdd mikrofonin [MIC INPUT] liitédntaan, laulaa soittosi mukana, lisété reverb ja
chorus efekteja lauluusi. Mikrofonin déni kuuluu soittimen kaiuttimista. Talk-toiminnolla

voit jutella kappaleiden vélissa.

/\ CAUTION

Ennen liittdmista, kytke laitteista virta pois pdélle. Samoin, kun kytket laitteet p&ille, sdadda da

Liittaminen
] Ennen liittamisté, sdada [MASTER
VOLUME] saadin minimiin

MASTER VOLUME

(

MIN MAX

2 Aseta takapaneelin [GAIN] saadin keski-

asentoon.

3 Liita mikrofoni liitantaan [MIC

INPUT]
Mikali mikrofonissa on kytkin, kytke se paalle

ennen kohtaa 4.

O «=m= 0

_—

MIC INPUT

[NOTE |
‘ Kéyté vain dynaamista mikrofonia

4 Kytke soitin paalle

vimakkuus ensin

5 saada aanenvoimakkuutta
[MASTER VOLUME] séaatimella

MASTER VOLUME

o / \
# '
6 Pida alaspainettuna [SHIFT] ja paina

[MIC VOCAL/TALK/MUTE] aktivoidaksesi
Mic Volume asetusnaytén

MIC
VOCAL/TALK/MUTE
[j %:3

roncTon Lt

/ Laulaa kajauta mikrofoniin ja sdédé samalla

mikrofonin danenvoimakkuutta hakupyoralla

Mikali sopivaa &anenvoimakkuutta ei tahdo 16ytya,
kayta takapaneelin [GAIN] saadinta

8 Paina [FUNCTION] poistuaksesi
Function asetuksista

9 Laula mikrofoniiin ja soita koskettimilla
kuunnellen samalla Songia
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Talk toiminto

Paina [MIC VOCAL/TALK/MUTE] vaihtaaksesi
Mic tyypiksi Talk.

MIC Mic paalla
Mic tyyppi: Vocal
wic *
VOCAL/TALK/MUTE
) TALK ] Mic paalia
Mic tyyppi: Talk
*
Mic pois paalta

Kun Mic tyyppi on Talk, reverb ja chorus ovat pois
paalta ja mikrofonin &&ni on panoroitu keskelle.

Panorointi

Voit séatada mikrofonin panorointia (paikkaa stereo-
kuvassa) Function toiminnolla 045.

Reverb ja Chorus

Voit lisatd mikrofonin &aneen efekteja;
Reverb luo vaikutelman, kun laulaisit konserttihallissa,
Chorus tuo aéneen syvyytta.
Naita asetuksia kontrolloit Function asetuksella
¢ Reverb: Function 046
¢ Chorus: Function 047

Irrota mikrofoni

1 Saada déanenvoimakkuus minimiin
[MASTER VOLUME] séaétimella

MASTER VOLUME

(

MIN MAX
7 Sammuta soitin.

3 Irrota mikrofoni



Groove Creator

Groove Creator toiminnolla voit soittaa toistuvia rytmikuvioita ja fraaseja (joita
kutsutaannimelld Groove) eri genreissd, mukaanlukien Hip Hop, House, jne.

Toista Groove

] Paina [GROOVE CREATORY] ja valitse
sopiva Groove hakupyéralla.
ACMP aktivoituu ja koskettimisto jakautuu
automaat tisesti sdestysosaan ja melodiaosaan.

GROOVE
\

GRoovE

GROOVE
CREATOR

¥ Vilkkuu

7 Paina nyt [ »/m] (Start/Stop)
Voit my6s painaa mita tahansa kosketinta
séestysosalla.

3 Paina [ stop»>/m ] (Start/Stop)

Aanenvoimakkuuden s#itd: Groove
Function asetus 034.

Groove Soundin muutokset

Groove toiston aikana voit tehdé seuraavia operaatioita:

o Mykistaa yksittéisia raitoja
Kéayta TRACK CONTROL [1]-[6] kytke&ksesi
raitoja paalle/pois

TRACK CONTROL

® GOk 1 2 3 + 5 ¢
"""" SONG/~
00o0oOooo
O sme
‘ ‘HDDHBE |
000aad

On/off tila naytélla

e Vaihtaa osan [A]-[D] painikkeilla

MUSICAL
Clmax __ ™/® @ Creaor

O song/
AUDIO

oggoogy

‘ GRoovE

SECTION

O sme

©® [MUSICAL CLIMAX] painike
Kun painat painiketta, alkaa numerolaskenta alas-
pain. Kun savutetaan 0, Groove soittaa variaation.

e Retrigger toiminto
Toistaa nykyisen Grooven ensimmaisen osan

e Transponoi
Soita koskettimistoa ACMP osalla

Split Point
A4

WY

GRoove

f
|
Méariteltty savellaji
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® Soundin muokkaaminen potikoilla
Paina [KNOB ASSIGN] valitaksesi Function 4, 5 tai
6 ja kd&nna potikkaa

e Soita Arpeggioita oikealla kddella
Valitse Arpeggio tyyppi Function asetuksella 050,
paina [HARMONY/ARPEGGIO] aktivoidaksesi
Arpeggion paalle ja soita sévelia koskettimiston
oikeanpuoleisella osalla.




Quick Sampling

Quick Sampling toiminnolla voit simpléita soundeja ulkoisesta danildhteesta
(esim tietokoneesta, dlypuhelimesta, kannettavasta musiikkilaitteesta jne.) [AUX IN]
liitinnén kautta ja méarata sampléatyn soundin koskettimistolle osaksi esitystési.

Sampling tai sdmpling on teknologia, jolla &anitetdan lyhyt osa soundia ja kdytetdan sité (kutsutaan nimella
"sample”) Toisin kuin Audiotallenne, sdmpleja voidaan kayttda melodian soittamiseen, looppina

rytmikuvioissa, tai efektind kaytettdessa.

Voit sémpléta 3 audiotyyppia:
¢ Audiota [AUX IN] liitdnnatsta
¢ Laulua [MIC INPUT] liitannasta

* Audiota [USB TO HOST] liitdntaéan liitetysta tietokoneesta, alypuhelimesta tai tabletista
USB flash muistissa olevia WAV tiedostoja voi myds sampléaté. Soittimessa on jo valmiiksi joitakin sdmpleja.

Samplen kaytto

'| Paina yhta QUICK SAMPLING [A]-[D]
padeista

QUICK SAMPLING

LOOP A B C D
HOLD | CAPTURE
L@

Padin valo syttyy ja soittaa sdmplen kun painat

Mikali jatkat painamista, sdmple soi loppuun ja
sitten pyséhtyy. T&ma on nimelté&n “One-shot
playback.”

2 Vapauta QUICK SAMPLING pad.

Padin valo sammuu ja sémplen toisto pyséhtyy
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] Pida alaspainettuna [LOOP HOLD] ja
paina yhta QUICK SAMPLING [A]-[D]
padeista.

QUICK SAMPLING
[

Loor
HOLD

Pida alas-
painettuna

A B

\-
Vaikka vapautat padin, valo palaa edelleen ja
samplen toisto jatkuu

CAPTURE

i

Kun sé&mple saavuttaa lopun, se alkaa uudel-
leen alusta ja toistuu jatkuvasti. Tata kutsutaan
nimella looppaus.

2 Paina QUICK SAMPLING padia, jonka
valo palaa.
Padin valo sammuu ja toistuva sdmple pyséhtyy

* QUICK SAMPLING [A]-[D] padit toimivat itsenéisesti.

» Kaikki 4 sémpled voi soida samanaikaisesti

» Pysdyttadksesi kaikkien sdmple toistot yhtdaikaa, pidé alas-
painettuna [SHIFT] ja paina [LOOP HOLD].

 Jokaisen QUICK SAMPLING padie danenvoimakkuutta voit
vaihtaa Function asetuksella 049.



Valmistelut

1 Saéds ddnenvoimakkuudet minimiin,
soittimesta ja ulkopuolisesta laitteesta

7 Liité ulkopuolinen laite liitdntaén:

« [AUX IN]
« [MIC INPUT]
« [USB TO HOST]

3 Tarkista, ettd 4anenvoimakkuus on
riittdva
¢ [AUX IN]:
Aseta ulkopuolisen laitteen d&anenvoimakkuus
maksimiin.
¢ [MIC INPUT] jack:
Aseta [GAIN] &anenvoimakkuus maksimiin.

« [USB TO HOST]:
Tietokoneessa tai élylaitteessa; aseta
MIDI- tai audiotiedoston &&nenvoimakkuus
maksimiin.

/4 Saada soittimen dénenvoimakkuus
sopivaksi saatimella [MASTER VOLUME]

Ulkopuolisen Audion samplays

Séamplaé audio ja tallennea se yhteen QUICK SAMPLING
[A]-[D] padeisté.

* Sdmpling format: 2-kanavainen stereo, 16-bit ja 44.1 kHz.
* Sdmplet voidaan myds tallentaa USB flash muistiin

1 Vvalmistaudu.

Kts. edelld liitAnnoista ja voimakkuudesta

NOTICE
‘T-" korvaa ai dmplet

2 Paina [CAPTURE] aktivoidaksesi

Quick Sampling tilan.
“PressA-D” iimestyy naytolle

CAPTURE

3 Paina QUICK SAMPLING padia, johon

haluat sdmplen tallentaa.
Padin valo vilkkuu ja “Start?” iimestyy naytélle

A

4 Keskeyté ulkopuolisen laitteen toisto

kohdassa, josta haluat aloittaa
samplen.



5 Paina vilkkuvaa padia
“Sampling” iimestyy naytodlle

A A vilkkuu
N

'

6 Kaynnisté ulkopuolisen laitteen toisto
tai puhu/laula mikrofoniin

/ Stop audio
Pysayté ulkopuolinen laite kohdassa, jossa
haluat sdmplen paattyvén tai 4léa puhu enda
mikrofoniin.

8 Paina padia uudelleen.
“Writing!” ilmestyy hetkeksi ja sémple on
tallennettu. Padin valo sammuu ja soitin
palautuu tilaan kuten kohdassa 2.

NOTE |
Sédmpleaika on maksimissaan 9.6 sekuntia.

@ Paina [CAPTURE] poistuaksesi
Quick Sampling tilasta.

10 Paina Quick Sampling padia
toistaaksesi samplen

Samplays audion soidessa

1. Toimi, kuten kohdissa 12-3 “Ulkopuolisen
Audion samplays”

2. Pyséaytéa ulkopuolinen laite muutamaa tahtia
ennen kohtaa, josta haluat sémplen alkavan

3. Kaynnista ulkopuolinen laite
4. Paina padia halutussa aloituskohdassa.

5. Paina padia halutussa lopetuskohdassa.

6. Pyséayta ulkopuolinen laite.




Palauta oletus samplet

Talla toiminnolla palautat soittimen oletus sdmplet

'| Paina [CAPTURE] aktivoidaksesi
Quick Sampling tilan.

2 Pida alaspainettuna [SHIFT] ja paina

Quick Sampling padia, jossa on poistetta-
va sample
Pad vilkkuu ja “CIrSMPL?” iimestyy naytolle

QUICK SAMPLING

e ° < ° carure
AR Lo
Pida alaspainettuna @

3 Paina [ENTER].
Quick Sampling padin valo syttyy ja viesti
“Sure?” iimestyy naytoélle

4 Paina [ENTER] uudelleen.
“Writing!” ilmestyy naytélle ja Quick Sampling
padin valo sammuu ja oletus sémple on
palautettu.

5 Paina [CAPTURE] poistuaksesi
Quick Sampling tilasta

WAV tiedoston samplays
USB Flash muistista

Voit tuoda WAV tiedostoja USB Flash muistista
sisdiseen muistiin sémpleiné ja maarittaa niita
Quick Sampling padeihin.

Lisatietoja websivuillamme; Reference Manual

Tallenna sample
USB Flash muistiin

Quick Sampling padeihin [A] - [D] tallennetut
sé&mplet voidaan tallentaa yksitellen USB flash
muistiin. USB flash muistista ne voidaan puoles-
taan tuoda takaisin padeihin.

Lisatietoja websivuillamme; Reference Manual .



Tallentaminen

Voit tallentaa esityksiasi kahdella tapaa: Song (+MIDI) ja Audio.

Song tallentaminen

Voit tallentaa esityksiasi soittimen muistiin User Songeina. Talla tavalla niiden editointi on helppoa, voit tal-

lentaa yksittaisille raidoille, poistaa raitoja tallennuksen jalkeen , uudelleentallentaa raitoja jne. Voit tallentaa
maksimissaan 10 User Songia (noin 19.000 nuottia). User Songeja voidaan siirtdd USB Flash muistiin MIDI
tiedostoina ja toistaa/editoida muilla MIDI laitteilla.

Audiotallentaminen

Voit tallentaa esityksiési ja tallentaa niitd USB Flash muistiin audiotiedostona. Voit my®és tallentaa audiota
litdnnoista [MIC INPUT], [AUX IN] ja [USB TO HOST]. Audiotiedostot ovat WAV muodossa (44.1 kHz, 16 bit,
stereo) ja maksimitallennusaika on 80 minuuttia. Namé audiotiedostot voidaan toistaa tietokoneella ja muilla
alylaitteilla.

Tallenna User Sony 4 Aloita tallentaminen

Téssé tallennetaan uusi Song ilman tietyn raidan * [SONG/AUDIO]: Soita jokin savel

maarittdmistéa.

* [STYLE]: Soita sointu ACMP osalla. Voit

'I Tee haluamasi asetukset k&ynnistéda ensin vain rytmin painamalla
[START/STOP] ja soittaa sitten soinnun

kaynnitaaksesi tallentamisen

? Valmistele tallennus

* Mikali haluat tallentaa vain melodian * [GROOVE CREATOR]: Maarité sointu ACMP

paina [SONG/AUDIO] osalla tai paina [START/STOP]
* Mikali haluat tallentaa esityksen Stylen kanssa
paina [STYLE]
* Mikali haluat tallentaa esityksen Grooven kanssa =S
paina [GROOVE CREATOR] e
‘ ‘IIO‘;]AI:["B

Nykyinen tahti
3 Paina [REC] aktivoidaksesi tallennus-

valmiuden (Record Ready). 5 Paina nyt [»/m ] (Start/Stop) tai [REC]
Tama operaatio valitsee pienimmén tallentamat- pyséyttadksesi tallentamisen
toman User Songin 031 - 040 (User 1 - 10)
>/m
REC
0- 5
REC REC
O Py
Yymd
‘ ‘ ngiguug Teksti “Writing!” iimestyy, osoittaen etté soitin
Vilkkuo  Vilkkuu tallentaa esitystasi
NOTE |
ACMP onl/off tilaa ei voida vaihtaa tallennusvalmius- B . .
tilassa 6 Toista tallentamasi Song painamalla

) ) ) nyt [ »/m] (Start/Stop)
Téasta tilasta poistut painamalla [REC] uudelleen
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Songin tallentamisen rajoitukset

* ACMP paalle/pois tilaa ei voi vaihtaa

« Toistoa ei voi vaihtaa Style ja Groove valilla.

« Groove numeroi voidaan vaihtaa, Stylen ei

Kun kaytéat Style/Groove, seuraavia parametreja ei voi
vaihtaa: Reverb tyyppi, Chorus tyypi, aika-arvo ja
Style/Groove Creator &anenvoimakkuus.

Esityksi& Quick Sampling padeilla [A] - [D] ei voi
tallentaa

Audiota tietokoneelta tai muusta audiolaitteelta ei

voi tallentaa.

Raidat Songissa

Songissa on 6 raitaa
® Melodiaraidat (Track) [1/RIGHT] - [5] .
e Siestysraita [A]

TRACK CONTROL

1 2 3 4 5 6

0 3 SONG/ 1/RIGHT  2/LEFT

QQQQQ

O sTvie  DRums BASS CHORDI  CHORD2 PAI PHRASES

Séestys-

Melodiaraidat )
raita

Tallenna tietylle raidalle

] Paina [SONG/AUDIO]
SONG kuvake ilmestyy.
Jos AUDIO kuvake ilmestyy, paina uudelleen
[SONG/AUDIO]. Jos “No USB” iimestyy SONG
kuvakkeen sijaan, odota hetki

SONG/
AUDIO

sonG.

2 Valitse hakupyéralld haluamasi User
Song 031 - 040 (User 1 - 10) tallennus-
kohteeksi



3 Vvalitse tallennettava raita ja aktivoi
tallennusvalmius tila (Record Ready)

sone

Ixa ]
measuRe LJ_i |
»»»

‘ Pl
N[ Jal=lalal.]
Fya

Vilkkuu Valittu raita vilkkuu

® Jos haluat tallentaa vain melodian:

Pida alaspainettuna [REC] ja paina haluamasi
raidan painiketta ([1/RIGHT] - [5]).

TRACK CONTROL

O GROOVE
CREATOR

GHFD) @ SONY 1/RIGHT  2/LEFT STYLE
y O sme

Pida alaspainettuna
® Jos haluat tallentaa vain Stylen:

Paina [STYLE] ja valitse Style. Pida alaspai-
nettuna [REC] ja paina [A]

TRACK CONTROL

O ‘GROOVE
CREATOR
G O § SONG/ 1/RIGHT  2/LEFT STYLE
(7" o m
Pida alaspainettuna

o Mikali haluat tallentaa vain Grooven:
Paina [GROOVE CREATOR] ja valitse Groove.
Pid& alaspainettuna [REC] ja paina [A].

TRACK CONTROL

GROOVE
CREATOR

O 3O 1/riGHT  2/1eFT STYLE
y O sme
Pida alaspainetuna

4 Kuten kohdat 4 -6 “Tallenna User Song"

Tyhjenna User Song

T&amé toiminto tyhjentéa koko songin.

] Paina [SONG/AUDIO]
SONG kuvake ilmestyy
Jos AUDIO kuvake ilmestyy, paina [SONG/AUDIO]
Jos “No USB” ilmestyy SONG kuvakkeen sijaan,
odota hetki

7 Valitse hakupyérilla User Song
031 - 040 (User 1 - 10)

3 Pida alaspainettuna [1/RIGHT] ja paina
[A]

TRACK CONTROL

GROOVE
CREATOR

SONG/
@ 0Dy VRIGHT  2/LEFT STYLE

Pidé& alaspainettuna

sone

4 Paina [ENTER]
“Sure?” vahvistusviesti iimestyy

5 Paina [ENTER]



Tietyn raidan poistaminen user
songista (Track Clear)

Tamén toiminnon avulla voit poistaa tietyn raidan
user songista.

] Paina [SONG/AUDIO]
SONG kuvake ilmestyy
Jos AUDIO kuvake ilmestyy, paina [SONG/AUDIO]
Jos “No USB” iimestyy SONG kuvakkeen sijaan,
odota hetki

2 Valitse hakupyorilla User Song
031 - 040 (User 1 - 10)

3 Pida alaspainettuna [SHIFT] ja valitse
tyhjennettava raita ([1/RIGHT] - [5], [A]).

TRACK CONTROL

GROOVE
O &ewor ! 2 : ‘ 5
3 4 5

6
STYLE (CLEAR

SONG/ 1 /RIGHT  2/LEFT

® XUbid
d O sme \
Pidé& alaspainettuna @

A Paina [ENTER]

“Sure?” vahvistusviesti ilmestyy

5 Paina [ENTER]

Tallenna Audiotiedosto
USB Flash muistiin

Taman avulla tallennat esityksesi USB Flash
muistiin audiotiedostona.

NOTICE

Kéytd verkkolaitetta soittimessasi, kun tallennat audiota.
Tdm4 ei onnistu, jos kdytét paristoja.

1 Liitd USB flash muisti liitintasn [USB
TO DEVICE]

) Tee haluamasi asetukset

¢ Kun Style on valittu, tallentuvat:
Style, keyboard esityksesi ja audio [MIC
INPUT]/[AUX INJ/[USB TO HOST] liittimista
¢ Kun Song on valittu, tallentuvat:
Keyboard esityksesi ja audio [MIC INPUT})/
[AUX IN]J/[USB TO HOST] liittimista
¢ Kun Groove Creator on valittu, tallentuvat:
Groove, keyboard esityksesi ja audio
[MIC INPUT)/[AUX INJ/[USB TO HOST]
liittimista

NOTE |
Metronomin klikit ja Songit eivét tallennu

3 Pida alaspainettuna [SHIFT] ja paina
[REC] aktivoidaksesi tallennusvalmiuden
audiota varten.

XIS ja “PressREC” ilmestyvét vasempaan
yldkulmaan

+ G

AUDIO RERA,
Pida alaspainettuna




4 Paina [REC] ja tallennus alkaa
Kulunut aika nakyy naytolla.
Maksimitallennusaika on 80 minuuttia tai
kunnes USB Flash muisti on tdynna.
Tallentaessasi Stylen tai Grooven, paina
[»/m ] (Start/Stop) kaynnistaéksesi/
pysayttaaksesi

[NOTE |
Nyt [ »/M ] (Start/Stop) painike pyséayttda/kdynnistaa vain
Stylen tai Groove. Se ei pyséyté/kaynnista tallennusta

5 Paina [REC] pyséayttdaksesi tallennuksen
“Writing!” ilmestyy tallennuksen ajaksi.
Kun se on valmis, iimestyy "Complete” ja
tallennetun audiotiedoston nimi nakyy
seuraavasti “AUDIO****” (****: numero).

6 Paina nyt [ »/m ] (Start/Stop) kuunnel-
laksesi audiotiedoston

Tallentamiseen liittyvét viestit

Viesti Kuvaus

NoUSB USB flash muistia ei ole liitetty
UseAdpt Kayta verkkolaitetta
FileFull USB flash muisti on tdynna
Unformat USB flash muistia ei ole formatoitu
Protect USB flash muisti on suojattu
TimeUp Tallennusaika ylittd& 80 minuuttia
DiskFull USB flash muisti on tdynna
USB Err USB flash muistissa on ongelma

« Tarkista, onko USB flash muisti yhteen-

sopivien laitteiden listalla.
* Formatoi USB flash muisti




TALLENNA ASETUKSET REKISTERIMUISTIIN (Registration Memory)

Voit tallentaa paneeliasetuksia rekisteri-

muistiin ( Registration Memory ) ja aktivoida

halutessasi. Kaytettavissasi on 32 muisti-

paikkaa (8 muistipankkia ja 4 asetusta/pankki)

Tallenna paneeliasetukset muis-
tiin Registration Memory

1 Tee haluamasi paneeliasetukset
(Voice, Style ja Groove).

2 Paina [BANK/MEMORY] valitaksesi
muistipankin numeron (1 - 8).

REGISTRATION

112314
/

Bank numero

BANK

J

MEMORY

Registration Memory numero

3 Pidi alaspainettuna [BANK/MEM-
ORY] ja paina haluamaasi numeroa
[11-[4].

REGISTRATION MEMORY
BANK 1

AO000

MORY =

Pidé& alaspainettuna @

“MemOK?” ilmestyy naytdlle ja Registration Memory

numero vilkkuu. Kun asetus on tallennettu,
Registration Memory numero palaa
NOTICE

Jos valitset Registration Memory numeron, jossa on jo
dataa, korvautuu vanha uudella

41

ar:
8 Banks “x‘

£ it

Memory 1 | Memory 2 | Memory 3 | Memory 4

Parametrit, jotka voidaan tallentaa

@ Style asetukset: Style numero, ACMP on/off, Style
volume, Track on/off, Main section A/B, Tempo,
Fingering type, Smart chord key
@ Groove asetukset: Groove numero, Groove
volume, Section, Track on/off, Tempo
® Voice asetukset
*Main Voice asetukset: Voice numero
ja siihen liittyvat asetukset

*Dual Voice asetukset: Dual on/off
ja siihen liittyvat asetukset

*Split Voice asetukset: Split on/off
ja siihen liittyvat asetukset

@ Efektiasetukset: Reverb Tyyppi, Chorus Tyyppi,
Motion Efekti Tyyppi

® Harmony/Arpeggio asetukset: Harmony/Arpeggio
on/off ja siihen liittyvéat asetukse

® DSP: DSP2 on/off, DSP1/2 type, DSP2 effect
target part ja potikoiden A/B parametriarvot

® Muut asetukset: Transponointi, Pitch Bend alue,
Knob Assign, Split Point, Scale Tune, Sampling Pad
Volume, Pedal Function

NOTE |
Quick Sampling sdmplet eivét tallennu Registration
Memory.




Aktivoi paneeliasetus muistista
Registration Memory

] Paina [BANK] valitaksesi pankin numero
(1-8).

limestyy, kun Freeze
toiminto on aktivoitu

saNK REGISTRATION -
0 «~ 'poes
MEMORY

Pankin numero  Registration Memory numero

Registration Memory numero, johon asetukset
on tallennettu, palaa

2 Paina haluamaasi [MEMORY] painiketta
[11- [4].

REGISTRATION MEMORY
BANK 1

00000

MEMORY L

Aktivoitu Registration Memory numero ilmestyy
naytolle hetkeksi, osoittaen ettd haluamasi
paneeliasetukset ovat akvitoitu

Pankin numero Registration Memory numero
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"Jaadyta" tietyt kohdat
(Freeze)

Registration Memory mahdollistaa aktivoidat tietyt
paneeliasetukset yhdella painikkeella.

Voi kuitenkin tulla tilanne, jossa haluat tiettyjen
asetusten pysyvan samana, vaikka muuttaisitkin
kaikki toiset.

Jos esimerkiksi haluat vaihtaa Voice asetukset,
mutta sailyttaa Style asetukset, toiminnolla Freeze
saat Style asetukset pysyméan samoina ja muiden
vaihtuvat kun valitset toisen Registration Memory
numeron.

 Style Freeze (StyleFrz): Function 073
¢ Transpose Freeze (TransFrz): Function 074
* Voice Freeze (VoiceFrz): Function 075



LITTAMINEN MUIHIN LAITTEISIIN

CAUTION
* Ennen liittdmistd, sammuta laitteista virrat

Kuulokkeet

Liitd kuulokkeet [PHONES] liitdntdan. Tama
mykistaa kaiuttimet.

©

PHONES

Standard sterepistoke

Pedaali (Footswitch)

Kun liitat jalkakytkimen (lisdvarusteinen FC5 tai
FC4A) litantaan [SUSTAIN], voit kontrolloida
kolmea toimintoa: Sustain, Articulation ja Arpeggio

_

SUSTAIN

NOTE |
* Sustain ei vaikuta Split Voiceihin

Oletusasetuksena, Sustain toiminto on liitetty jalka-
kytkimeen. Tdma toimii samalla tavalla kuin akusti-
sen pianon damperpedaali.

Voit vaihtaa toiminnon Function asetuksessa 054
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Ulkopuolisten kaiuttimien
kayttaminen

Voit liitta& soittimen aktiivikaiuttimiin [OUTPUT] liitti-

mista.
Aktiivikaiuttimet

o |[©
Q©®

R L/L+R t t Input
ouTPUT

Standard

Standard monopistoke

monopistoke

Audio signaali
—>

Audiokaapeli

Aanenvoimakkuutta voit saataa [MASTER
VOLUME] saatimella

Soittimen omat kaiuttimet

Soittimen omat kaiuttimet voit halutessasi kytkea
pois paaltd Function asetuksella 079 “Speaker”
asetukseksi “3 (SP Off).”



Ulkopuolisen audion
toistaminen talla soittimella

Liité ulkopuolinen &éanildhde soittimen [AUX IN]
litdntaén, jolloin se kuuluu soittimen kaiuttimista.
Nain voit katevasti soittaa sen audion mukana.

1 Liité ulkopuolisen laitteen kuulokeliitén-
néstéa johto soittimen [AUX IN] liitdntaan.

Stereo minipistoke

- . .
Kuulokeliitanta Audiokaapeli

] Stereo minipistoke

0o@d =

T T \

MCINPUT  GAN  AUKIN  TODEVICE To HosT
s e

2 Kytke ensin audiolaite péélle, sitten soitin
3 Kaynnisté audiolaite

4 Séada danenvoimakkuudet sopiviksi
Saada audiolaitteen d&anenvoimakkuutta sen
omasta saatimesta ja sitten soittimen
aanenvoimakkuutta saatimella [MASTER
VOLUME]

5 Soita audion mukana

Laske melodiaosan voimakkuutta
(Melody Suppressor)

Kun olet liittédnyt ulkopuolisen &énildhteen
litdntd&n [AUX IN] , [USB TO DEVICE] tai [USB
TO HOST], voit laskea sen melodian &anen-
voimakkuutta ja siten mahdollistaa oman soittosi/
harjoittelusi melodian soittamiseksi

Tee asetukset Function asetuksissa:

¢ Function 071 “Melody Suppressor”:
Kytkee Melody Suppressor toiminnon
paalle/pois

¢ Function 072 “Melody Suppressor Pan”:
Maarittda paikan stereokuvassa

Kaytto tietokoneen tai alylait-
teen kanssa

Kun liitat tietokoneen tai &lylaitteen [USB TO
HOST] liitantaan, voit tehda mm. seuraavaa:

 Siirtaa tiedostoja, kuten Songeja ja Styleja

¢ Lahettaa / vastaanottaa MIDI dataa

¢ Lahettaa / vastaanottaa audiodataa (USB Audio
Interface toiminto

o Kayttaa alylaitteen sovelluksia

Lisatietoja websivuillamme:
"Computer-related Operations".

[USB TO HOST]
liitant&

USB liitanta

X Instrumentti
USB kaapeli

Alylaitteen littamisesta lisda websivuillamme:
Smart Device Connection Manual

NOTICE

® Kdytd maks. 3m AB tyypin USB kaapelia
¢ USB 3.0 kaapelit eivét sovi



Tiedostojen siirtdminen
(mukaanlukien Songit ja Stylet)

Voit siirtdd MIDI tiedoston soittimeen ja toistaa sen
kuten ladatun songin, tai siirtda Styletiedoston
soittimeen ja kayttaa sité kuten soittimen omia
Styleja. Voit myds siirtaa ja tallentaa backup tiedos-
toja toiseen laitteeseen.

Tiedostojen siirtdminen tietokoneen vililla:
Aktivoi Function asetus 076 “Storage Mode”
kayttadksesi soitinta tallennuslaitteena

Tiedostojen siirtdminen élylaitteen valilla:
Kayta “MusicSoft Manager” sovellusta.
Katso lisétietoja websivultamme:
https://www.yamaha.com/kbdapps/

Tiedostot, jotka voidaan siirtda

« MIDI tiedostot (tiedostotarkenne: .MID)
MIDI tiedostot, jotka on luotu toisella soittimella tai
tietokoneella, voidaan siirtdé soittimeen Songeina.

« Style tiedostot (tiedostotarkenne: .STY)
Style tiedostot, jotka on luotu toisella soittimella,
voidaan siirtda soittimeen.

« Backup tiedostot (tiedostotarkenne: .BUP)
DSoittimessa oleva data voidaan tallentaa
yhtené backup tiedostona.

Lisatietoja kohdassa “Backup Data”

* User Songeja ei voi siirtad télta soittimelta ulkopuoliseen
laitteeseen [USB TO HOST] liiténnésta. Tallenna ne USB
Flash muistiin

* Yhden Style tiedoston maksimikoko on 50 KB.

MIDI Datan lahetys /vastaanotto

Voit kuunnella soittimen kaiuttimista tietokoneelta
tai alylaitteelta toistettuja MIDI tiedostoja TAI
lahettéaa esityksesi MIDI datana tietokoneelle tai
alylaitteelle.

Audiodatan lahetys /vastaanotto
(USB Audio Interface Function)

Voit kuunnella tietokoneella tai alylaitteella
soitettuja audiotiedostoja soittimesi kaiuttimista

TAI lahettaa esityksesi MIDI datana tietokoneelle tai
alylaitteelle.

Tietokoneeseen tulee ensin asentaa ajuri tata
varten.

Lisatietoja websivuillamme:

"Computer-related Operations"

NOTICE

Mikdli kdytét soittimesi kanssa DAW (digital audio
workstation)aseta “Audio Loop Back” toiminto tilaan OFF
(Function 070) .

Alylaitteen sovellukset

Alylaitteen sovelluksia voit kayttad moneen eri
tarkoitukseen.

Katso lisatietoja websivuiltamme:
https://www.yamaha.com/kbdapps/



USB Flash muisti

Liitettyasi USB flash muistin (lisdvaruste) liitantaan [USB TO DEVICE], voita tallentaa
soittimella luomaasi dataa, kuten User Song ja parametriasetukset.

* USB flash istin toimi issa suositell aina kaytettavaksi verkkol.

Varotoimenpiteita Kéaytto

Soittimessa on [USB TO DEVICE] liitanta.

Liita siihen vain USB Flash muisti, eiké esimerkiksi # USB flash muistien maara

leivanpaahdinta tai keinutuolia. Vain yksi USB flash muisti voi olla liitettyna kerrallaan

[USB TO DEVICE] liitant&an
B Yhteensopivat USB laitteet

*USB Flash muisti
Muita USB laitteita, kuten USB hub, tietokoneen
néppéimisto tai hiiri ei voida kéytt aa. Sinun tulisi formatoida Flash muisti yhteensopivaksi

Tama soitin ei vélttémétté'i tue [(aikkia usB Iaittgita. soittimen kanssa.
Yamahan websivuilta voit tarkistaa yhteensopivuudet
NOTICE

* Formatointi hévittda kaiken datan flash muistista

® Formatointi

https://download.yamaha.com/

Vaikka USB laitteet 1.1 - 3.0 voidaan kayttaa tassa,

) N . ® Kirjoitussuojaus
tallentamisnopeus riippuu laitteesta.

Joissakin flash muisteissa on kaytettavissa
kirjoitussuojaus. Taman avulla et havité vahingossa
tarkeéé dataa muistista.

® Liittdminen
Kun liitat USB laitteen liitdntaén [USB TO DEVICE] ® Soittimen sammutus
tarkista etté kaapelissa on oikeanlainen liitin.

— T

Ala koskaan sammuta virtaa soittimesta kun USB flash
muisti on kaytdssa, luetaan/kirjoitetaan.

TO DEVICE TO HOST

USB o<
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e File Control list
USB Flash muistin kaytto ile Control lista

Naytté File Control toiminto

Tallenna Sample USB Flash
muistiin

SaveSHFPL

] Liita USB flash muisti [USB TO
DEVICE] liitdntaén ja odota kunnes

LasdSHEL Lataa Sample USB Flash muistista

. s o sy | POista Sdmple USB Flash
“USB” ilmestyy naytélle Del SMPL | G istista
Valmistelee Valmis pe1gupn | Poista Audio Song USB Flash
N muistista
(vilkkuu) (palaa)
| | Tallenna SMF tiedosto USB Flash
[ [ muistiin
USB UsB
P —) [e] cmE | Poista SMF tiedosto USB Flash
e muistista
SavelUSER Tallenna User Data (User tiedosto)
—EMER=ER | USB Flash muistiin
2 Pida alaspainettuna [SHIFT] ja paina L eadusER | -ataa User Data (User tiedosto)
[FUNCTION] aktivoidaksesi File USB Flash muistista
. _ =~ | Poista User Data (User tiedosto) USB
Control nayton. Del USER | pagh muistista
FUNCTION Load5TY | Lataa Style tiedosto

,j + E\l Ime. WAL Lataa WAV File USB Flash muistista
d (FILECONTRVL Format?® | Formatoi USB Flash muisti
Pida alaspainettuna

Exit? Poistu File Control naytosta

| Hyvéksyttavat Songin sijainnit USB flash
muistissa:

Jos Song tiedosto) sijaitsee vaarassa kohtaa muistia, ei

« “« 5 itin voi toistaa sita
@ Jos “UnFormat” ja sen jilkeen “Format? softin votfoistaa sita
ilmestyvit:

Tama tarkoittaa, etta liitetty USB Flash muisti
tulee formatoida.
File
3 Valitse hakupyérélla toiminto ja, (F Voi valitafioistaa
paina [ENTER]

1—Eivoida valita/toistaa

USB Flash muisti
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Poistu File Control niaytosta

] Kaanna hakupyoraa, kunnes “Exit?”

ilmestyy

7 Paina [ENTER]

((Je

ENTER

Ndéytdsté voit poistua myds painamalla jotain néista
painikkeista:

o [EXIT]

« [FUNCTION]

* [VOICE]

* [SONG/AUDIO]

 [STYLE]

« [GROOVE CREATOR]

* [PORTABLE GRAND]

Formatoi USB Flash muisti

Formatointi valmistelee USB flash muistin kaytetta-
vaksi soittimen kanssa.

NOTICE
* Formatointi poistaa kaiken datan flash muistista

] Toista kohdat 1 - 3 of “USB Flash muistin
kayttdo saadaksesi ndyttoon "Format?"

) Paina [ENTER] .
Vahvistusviesti “Sure?” ilmestyy.

(e

ENTER

3 Paina [ENTER]

4 Poistu File Control ndytdsti



Tallenna Dataa USB Flash muistiin

Voit tallentaa seuraavana mainittua dataa USB
Flash muistiin.
Lisatietoja websivuiltamme; Reference Manual

User Data

Seuraavat 3 datatyyppia ovat soittimessa nimella

"User Data" ja ne voidaan tallentaa yhtena "User

File" (.usr) tiedostona.

¢ Kaikki 10 User Songia

« Styledata, joka on siirretty tietokoneelta
soittimen Styleiksi 291 - 300

Poista Dataa USB Flash muistista

Voit poistaa seuraavia tiedostoja USB flash
muistista.
Liséatietoja websivuillamme: Reference Manual

¢ User tiedostot

* MIDI tiedostot

¢ Audio tiedostot (WAV tiedostot)
« Sample tiedostot

Viestit

* Kaikki Registration Memory asetukset —
Viesti Syy

User Son_ . e « USB tallennusmedia on kaytdssa
User Songit muunnetaan MIDI tiedostoiksi Can'tUse « Yritit tallentaa User Songin joka on
(SMF, format 0) ja tallennetaan songi kerrallaan tehty Pattern SMF formaatissa 0.

SMF (Standard MIDI File) format Complete Valmis.

Tama on tallennusformaatti MIDI datana. Kaytéssé on Data Err User song sisaltad vaaraa dataa

format 0 ja format 1. Suuri maara MIDI laitteita on

yhteen-sopiva SMF Format 0, samoin suurin osa kau- Disk Ful Muisti on téynna

pallisesti saatavista MIDI tiedostoista on tata formaattia. .

Error Operaatiovirhe.

Samplet File Ful Liikaa tiedostoja
Samplet, jotka on maaratty Quick Sampling no data Muistissa ei ole dataa
zadtellle, tallennetaan yksitellen jokaisen padin tie- o file Muistissa ei ole tiedostoa

ostoon

Ovr Ylikuormitus. Yrita uudelleen.
(vilkkuu)
I_ “ n “sn FI h Protect Tallennusmedia on suojattu
m“istista UnFormat Tallennusmediaa ei ole formatoitu
. e X . UseAdpt Kéyta verkkolaitetta, ei paristoja

Voit ladata edellamainittuja tiedostoja takaisin

soittimeen




Function

“Functions” asetukset siséltavat yksityiskohtaisia asetuksia liittyen voiceihin, efekteihin,
split pointiin, viritykseen jne. Etsi haluamasi kohta Function Listasta ja toimi allaolevalla

tavalla:

Perustoiminnot
1 Paina [FUNCTION]

FUNCTION

]

FILE CONTROL

2 Kaanna hakupyo6raa, kunnes haluamasi
kohta ja Function ilmestyy néytélle,
tai kayta [+] ja [-] painikkeita

Nykyinen kohta

-
"0
I

T
Nykyinen Function numero

3 Kun haluamasi Function ilmestyy
naytolle, paina [ENTER]

4 Kéyta hakupyéréa tai [+] ja [-] painikkeita
asettaaksesi arvon valitsemallesi
toiminnolle (function). Palauta oletus-
asetukset painamalla yhtaaikaa [+] ja [-]

Nykyinen arvo

arvoa yhdella arvoa yhdella

Palauta oletusasetukset

5 Paina [ENTERY] poistuaksesi naytosta
jossa asetat arvon.
Soitin palaa nayttétilaan kuin kohdassa 2.

6 Paina [FUNCTION] poistuaksesi
Function Settings naytosta
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@®Function Lista

Function 0 PR Oletus-
Numero Function ‘ Naytto ‘ Alue / asetus ‘ e Kuvaus Backup
Yleista
001 Transpose TransFos -12t0 12 0 Transponointi
002 | Tuning Tuming | 427.0 -453.0 Hz | 440.0 Hz | Hienoviritys v
003 | Pitch Bend Range FE Fands 01-12 2 [PITCH BEND] py6ran saatoalue
036 - 096 (C1 -
TN - . C6; PSR-E473)/ 054 Jakopi:
4 S Errt g lakopisteen kohta v
00. Split Point FlitFnt 028 - 103 (EO - (Fﬂz)
G6; PSR-EW425)
Kosketusherkkyys
1 (Soft) + 1 (Soft): Voimakas aani kevyellakin kosketuksella.
005 |Touch Response | TauchRes | 2 Medium) 2 « 2 (Medium): “standard” kosketusherkkyys v
3 (Hard) (Medium) e . R
4 (Fixed) * 3 (Hard): Voimakas &ani vaatii voimakkaan kosketuksen
* 4 (Fixed): Sama aanenvoimakkuus, riippumatta soiton
voimakkuudesta
Main Voice
006 | Volume Moo lume 000 - 127 * Agnenvoimakkuuden sa&td
007 | Octave Mo Octaues -2-42 * Oktaavialue
L63 - Lot As T
. Fa R} * Aénen sijainti stereokuvassa
008 |Pan M. Farn C.RO1- R63 J
009 | Reverb Depth M. Reuverhb 000 - 127 * Voiceen kohdistetun efektin méaéra
010 | Chorus Depth M. Chorus 000 - 127 * Voiceen kohdistetun efektin maéra
Méarittaa danen syttymisnopeuden.
o1 Attack Time 000 - 127 064 Suurempi arvo = hitaampi syttyminen
Pienempi arvo = nopea syttyminen
Maarittda 4anen sammumisnopeuden arvoon 0, kun kosketin
012 | Release Time M.Releas 000 - 127 064 vapautetaan. Suurempi arvo = pidempi sointi, pienempi arvo
= lyhyempi sointi.
. R, Filter Cutoff taajuus.
013 | Filter Cutoff M Cutof# 000 -127 064 Korkeampi arvo = kirkkaampi soundi
014 | Filter Resonance M. Reso. 000 - 127 064 Maérittad Resonanssin maéran cutoff taajuudelle.
Dual Voice
015 | Voice Lolloice 001 - 820 * Valitsee Dual Voicen.
016 | Volume L. Uolume 000 - 127 * Aanenvoimakkuuden s&ato
017 | Octave -2-42 * Oktaavialue
e L63 - LOo1, . T
018 |Pan [r. Fan C, RO1 - R63 Aanen sijainti stereokuvassa
019 | Reverb Depth L. Reverhb 000 - 127 * Voiceen kohdistetun efektin maéara
020 | Chorus Depth [ Chorus 000 - 127 * Voiceen kohdistetun efektin maara
Maérittaa aanen syttymisnopeuden.
021 | Attack Time DAt tack 000 - 127 064 Suurempi arvo = hitaampi syttyminen
Pienempi arvo = nopea syttyminen
Maarittdd aanen sammumisnopeuden arvoon 0, kun kosketin
022 | Release Time L.Relsas 000 - 127 064 vapautetaan. Suurempi arvo = pidempi sointi, pienempi arvo =
lyhyempi sointi.
" o Filter Cutoff taajuus.
023 | Filter Cutoff Lo Cutoff 000 - 127 064 Korkeampi arvo = kirkkaampi soundi
024 | Filter Resonance [.Reso. 000 - 127 064 Maarittd&d Resonanssin maaran cutoff taajuudelle
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Function q P Oletus-
N Function ‘ Naytto ‘ Alue / asetus ‘ pra— Kuvaus Backup
Split Voice
025 | Voice S.lnice 001 - 820 089 I valitsee Split Voicen.
(FnarBass)
026 | Volume S llolume 000 - 127 * Agnenvoimakkuuden saato
027 | Octave S.0ctave -2-42 * Oktaavialue
L63 - LO1, R . o
028 |Pan C, RO1 - R63 Aénen sijainti stereokuvassa
029 | Reverb Depth 000 - 127 * Voiceen kohdistetun efektin méaéara
030 | Chorus Depth 000 - 127 * Voiceen kohdistetun efektin méaara
Style
031 | Volume Stulellol 000 - 127 100 | Aanenvoimakkuuden saaté v
Maarittda sormitusjarjestelmén Stylessa (Fingering Type)
ACMP alueella
032 | Fingering Type FingTurs 1 (Multi) 1 (Multi) * 1 (Multi): Soittaa soinnun savelet v
2 (Smart Chord) Voit myés soittaa duuri- , molli-, septimi- ja
molliseptimisointuja kayttéden vain 1-3 kosketinta
¢ 2 (Smart Chord): Soita vain soinnun perussavel
Jos Smart Chord on valittu, timé& mé&éaraa songin savellajin
o FL7-FL1 korotus (#) ja alennusmerkkien (b) avulla
033 | Smart Chord Key | 5. Lhdkes SPO, SP1 - SP7 PO « FL7 - FL1: Kun songissa on 1 - 7 alennusmerkkia ()
* SPO: Ei ylennys- tai alennusmerkkeja
* SP1 - SP7: Kun songissa on 1 - 7 ylennysmerkkia (#)
Groove
034 | Volume Groowliol 000 - 127 100 ‘ Agnenvoimakkuuden sa&td ‘ v
Song
035 | Volume Somaliol 000 - 127 100 Aanenvoimakkuuden saaté v
. Vahtaa Songin Melodia voicen samaksi kuin nykyinen Main
el oolwlle - -
036 | Song Melody Voice | Melodulic Voice. Tama on valiaikainen vaihto, ei pysyva
Efektit
037 | Reverb Type Fewverb Katso datalistaa ** Reverbtyyppi.
038 | Reverb Total Level | Rl el 000 - 127 64 Aanenvoimakkuuden saatd
039 | Chorus Type Chorus Katso datalistaa e Chorustyyppi.
Maarittda kokonaisédanen taajuuskorostukset. Jos Mega
1 (Standard) Boost on p&élla, “--- (M Boost 1/2)” nékyy.
2 (Piano) 1 * 1 (Standard): Standard
oy b LT
040 | Master EQ Type Masterkd 3 (Bright) (Standard) |+ 2 (Piano): Sopivin solo piano esityksiin
4 (Mild) * 3 (Bright): Laskee keskialuetta = kirkas soundi
* 4 (Mild): Laskee korkeaa aluetta = pehme&mpi soundi
DSP
041 DSP1 Type [EF 1 T@re | Katso datalistaa * Maarita DSP1 efektityyppi, tai kytkee sen pois
042 | DSP2 Type Katso datalistaa 01 Maérita DSP2 efektityyppi
1 (All)
2 (Keyboard)
043 | DSP2 Part 3 (Backing) 1 (All) | Mé&arittda osat, joihin DSP2 efektit vaikuttavat
4 (Mic)
5 (Sampling)

52




Function A PR Oletus-
N Function ‘ Naytté ‘ Alue / asetus ‘ e ’ Kuvaus Backup
Mikrofoni
Riippuu |
044 | Volume Micllal 000 - 127 mikki- | Adnenvoimakkuuden s&&té v
tyypista
i L63 - L01 Riippuu Adnen siiainti
iicFa , e jjainti stereokuvassa v
045 |Pan MicFan C. RO1- R63 mlk_kl-“
tyypista
Riippuu
046 | Reverb Depth MickRew 000 - 127 mikki- Voiceen kohdistetun efektin maara v
tyypista
Riippuu . . R,
047 | Chorus Depth MicChor 000 - 127 mikki- | Voiceen kohdistetun efektin maéra v
tyypista
Sampling
Asetuksessa “ON,” maaraa leikataanko hiljaiset kohdat
tLank Cut v
048 | Blank Cut BlankCut ON/OFF ON séamplen alussa ja lopussa automaattisesti pois
Sampling Pad Vol- Cmm U Maarittaa Quick Sampling padeille tallennettujen sampilien
0491 ume snelliol 000-127 100 | sanenvoimakkuuden
Harmony/Arpeggio
Harmony Type/ - " . I . . .
050 Arpeggio Type Har Katso datalistaa Méarittad Harmony tai Arpeggio tyypin
051 Harmony Volume Harmllal 000 - 127 * Maaérittdd Harmony efektin &&nenvoimakkuuden
Vahvistaa/muuttaa, kuinka maaréata audion nopeuden
Riippuu Arpeggio toiminnassa
. . —_— 1 (Original) an pep © « 1 (Original): Kayttaa jokaisen tyypin oletusasetusta
052 | Arpeggio Velocity | Arrllelo 2 (Key) tygp%%é « 2 (Key): Kaytta painetun koskettimen voimakkuutta
Nama asetukset ovat véliaikaisia, eivatka tallennu minnekaan
Vahvistaa/muuttaa Arpeggio kvantisointiasetuksia.
1 (OFF) Rii Arpeggio Quantize toiminnolla korjataan Arpeggion ajoitusta
053 | Arpeggio Quantize | Huantize 2(1/8) arI;)pepguguio siten, ettd se vastaa Song/Style/Groove toistoa.
3(1/16) tyypista | * 1 (OFF): Ei korjauksia
* 2 (1/8): Korjataan ajoitusta 8th nuottien mukaiseksi
* 3 (1/16): Korjataan ajoitusta 16th nuottien mukaiseksi
Pedaali
Maarittda [SUSTAIN] liittimeen liitetyn pedaalin toiminnon
« 1 (Sustain): Kun painat pedaalia, kuulet savelen soivan
. vaikka vapautat koskettimen
1 (Sustain) 5 K . . . .
2 (Arpeggio Hold) 4 * 2 (Arpeggio Hold): Kun painat pedaalia Arpeggion soides-
054 | Pedal Function FdlFunc Ny . sa, Arpeggio jatkaa soimistaan vaikka vapautat kosketti-
3 (Sus+ArpeggioH) | (Sustain) men
4 (Art) * 3 (Sus+ArpeggioH): Kohdat 1 ja 2 samaan aikaan
* 4 (Art.): Kun painat pedaalia, Articulation efekti on paalla

53




Function q R Oletus-
N Function ‘ Naytto ‘ Alue / asetus ‘ - Kuvaus Backup
Scale
Maarittaa kaytettavan viritysjarjestelman (scale). Kun
1 (Equal) se vaihtuu, vaihtuu myds jokaisen koskettimen vire.
2 (Pure Maj) « 1 (Equal): Equal temperament
055 | Scale Scale 3 (Pure min) 1 (Equal) | « 2 (Pure Maj): Pure Major
4 (Bayat) « 3 (Pure min): Pure Minor
5 (Rast) * 4 (Bayat): Bayat (Arabic)
* 5 (Rast): Rast (Arabic)
056 | Base Note 01 (C) |Maéaérittaa scalen tonaalisen savelen.
Maarittaa yksittaisten savelien vireen. Voin nain
luoda omia viritysjarjestelmia
. _ 05 (E), 06 (F), * 057 “Tuning Note™: Valitsee viritettavat savelet
ot
057 | Tuning Note Tunehate | o el 0g(@), | ©1© | . 058 “Tuning’: Maaritiaa savelen vireen, i eroin
09 (AL), 10 (A), equal temperament jarjestelmasta 1 centin askelin
11 (Bb), 12 (B) (1 cent = 1/100 osa puolisdvelaskelta).
Depends | Jos Function 055 “Scale” arvo on muuttunut tehtyasi
058 Tuning Tuirs —64 - 63 on the | ylldolevia muutoksia, korvautuu vanha uudella ellet tallenna
Scale | sita Registration Memory kohtaan
Metronomi
059 Time Signature TimeSigH 00 - 60 > Maarittdd metronomin aika-arvon
Numerator
Half note, Quar-
060 Time Sl.gnature TimeSial ter note, Eighth ** Madrittda metronomin iskujen pituuden
Denominator note,
Sixteenth note
061 | Metronome Volume | ffztralic] 000 - 127 100 Aanenvoimakkuuden saatd v
MIDI
Maarittaa, kontrolloiko soittimen koskettimisto soittimen aani-
062 | Local Control Local ON/OFF ON |generaattoria (ON) vai ei (OFF).
Asetuksella OFF, danta ei kuulu kun soitat koskettimilla.
Maéarittd&, synkronoiko soitin siséisen kellon (OFF) vai
ulkoisen kellon (ON) kanssa. Kun haluat synkronoida
063 | External Clock ON/OFF OFF Stylen tai Arpeggion tietokoneen sovelluksen tai ulkoisen
tempon kanssa, laita asetukseksi [ON].
T Maarittaa lahetetadnko koskettimistolla muodostettuja MIDI
064 | Keyboard Out Kbelut ON/OFF ON | Viestsfa (ON) vai ei (OFF) liitannésté [USB TO HOST]
_ ~ Maarittaa, lahetetadnko Stylen toistossa muodostettuja
065 | Style Out Stwlelut ON/OFF OFF | MIDI viesteja (ON) vai ei (OFF) litannasta [USB TO HOST]
_ - Madrittaa, lahetetdanko Songin toistossa muodostettuja
066 | Song Out Songlut ON/OFF OFF | MIDI viesteja (ON) vai ei (OFF) litannasta [USB TO HOST]
Mahdollistaa paneeliasetusten datan lahettdmisen tietokoneelle
067 | Initial Send TritSerd ~ ~ Jos [ENTER] pa}netaaﬂq k}m _Fu!'lctlon nimi on nékyvissé,
suoritetaan toiminto valittémasti.
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Function A P Oletus-
N Function ‘ Naytté ‘ Alue / asetus ‘ . Kuvaus Backup
Audio
[AUX IN] Audio "y Maérittaa [AUX IN] liitannésta tulevan audion v
068 | volume Az Intlal 000-127 50| anenvoimakkuuden
[USB TO HOST] Médrittas .
- aarittad [USB TO HOST] ja [USB TO DEVICE]
SEInlo -
069 [US? TODEVICE] | UsEInticl 000- 127 100 litannasta tulevan audion aanenvoimakkuuden v
Audio Volume
Maérittaa, palautuuko [USB TO HOST] liitannasta tuleva
070 | Audio Loop Back ON/OFF ON audio tietokoneelle esityksesi kanssa vai ei. v
Mikaéli haluat tietokoneelle siirtyvan vain oman soittosi, laita
asetukseksi “OFF.”
Kun [AUX IN] tai [USB TO HOST] liitantaéan litetyn ulkopuolisen
p audiolaitteen tai tietokoneen audio toistetaan soittimen kaiutti-
071 Melody Suppressor | Mle I odys ON/OFF OFF mista, maaritetaén lasketaanko/mykistetaankd melodiaosan
aanenvoimakkuutta (ON) vai ei (OFF).
o072 Melody Suppressor | s L63 - Lo1, c Kun Melody Suppressor on aktivoitu, mééréé kohteena olevan
72 | pan SUFFFFAN | 5 Rot - R63 melodiaosan paikan stereokuvassa
Registration Freeze
073 | Style Freeze StuleFrz ON/OFF OFF g;‘y’l‘ea:;"e’zﬁ(?;ge'f‘:gr':ﬂu’;’llem‘)ry”Ja asetus on “ON", v
Kun aktivoit Registration Memoryn ja asetus on “ON” ,
074 |Transpose Freeze | TramsFrz ON/OFF OFF Transpose asetukset eivat muutu v
Kun aktivoit Registration Memoryn ja asetus on “ON” ,
075 | Voice Freeze UoiceFrz ON/OFF OFF | Voice asetukset eivat muutu v
Storage
o e Asetus “ON” kun siirrat tiedostoja soittimen ja tietokoneen
076 | Storage Mode Storade ON/OFF OFF valilla. Sllloin et voi soittaa samaan aikaan.
Demo
Demoryhméa
1 (Demo)
2 (Preset) * 1 (Demo): Preset Songit 001 - 003
2 (Preset): Kaikki Preset Songit 001 - 030
077 | Demo Grou| LenobGre 3 (Usen) ! ikki i v
P e 4 (Download) (Demo) | *3 (User): Kaikki U.se!' $ongn . )
5 (USB) * 4 (Download): Kaikki tietokoneelta siirretyt Songit
6 (AUDIO) * 5 (USB): Kaikki USB flashmuistin Songt (MIDI tiedostot)
* 6 (AUDIO): Kaikki USB flashmuistin audiotiedostot (WAV)
1 (Normal) 4 Demon toistotila
1] - v
078 | Playback Mode Flashode 2 (Random) (Normal) |« 1 (Normal): Toistaa Songit jarjestyksessa
* 2 (Random): Toistaa Songit satunnaisessa jarjestyksessa
Kaiutin
Maarittaa, kuuluuko audio soittimen kaiuttimista
- 1 (HPSwitch) 1 « 1 (HPSwitch): Kun kuulokkeet on liitetty soittimeen,
079 | Speaker Sreaker 2 (SP On) ; mykistyvat soittimen kaiuttimet
3 (SP Off) (HPSwitch)
* 2 (SP On): Audio kuuluu kaiuttimista, riippumatta siita, onko
kuulokkeet liitetty vai ei.
* 3 (SP Off): Kaiuttimet on kytketty pois paalta
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Function 0 I Oletus-
N Function ‘ Naytto ‘ Alue / asetus ‘ — Kuvaus Backup
Virta
o Tt alf e OFF} 5//10/15/ 30 Maarittda ajan, jonka jélkeen soitin sammuttaa itsensa ellei v
080 | Auto Power Off Autolff ?g“?‘(; 120 min sillé ole soitettu asetetun ajan kuluessa
" Maarittda paristotyypin
081 |Battery EBattera 12(?’3;_3’\:?_3) (Alk;Iine) * 1 (Alkaline): Alkali, manganese v
* 2 (Ni-MH): Ladattava nickel metal hybridiparisto
Kieli
T, 1 (English) 1 U, aoa . v
082 |Language Lan9uade 2 (Japanese) | (English) Maérittaé kéytettavan kielen
* Sopiva asetus tulee valituksi jokaiselle Voicelle auton

** Sopiva asetus tulee valituksi jokaiselle Stylelle, Songille ja Groove Creatorille automaattisesti.
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Varmuuskopio (Backup) ja Initialisointi

Varmuuskopio

Seuraavat soittimen asetukset varmentuvat aina ja
sdilyvat vaikka katkaiset virran soittimesta.

Backup parametrit (joka kerta)

¢ User Songit

* Stylet, jotka on ladattu ulkopuolisesta laitteesta
(Stylet 291 -300)

¢ Quick Sampling padeihin tallennetut sdmplet

Initialisointi

Voit initialisoida alkuperaisen datan seuraavasti:

Backup Clear

Backup parametrit kun sammutat virran

* Registration Memory
¢ Function asetukset

Edellamainittujen lisaksi, kaikki liitetysta tietoko-
neestasiirretyt tiedostot sailytetdan, vaikka sammu-
tat virran

NOTICE
* Mik&én edelldmainituista ei toimi, jos virta katkeaa akilli-
sesti, esim:
o Verkkolaitteen irrottaminen
o Virtahdirié
e Pariston virta loppuu

Backup files (.BUP)
Backup tiedostot (.BUP), jotka voidaan siirtaa tietoko-
neelle tai lyleitteeseen, sisaltdvat seuraavaa dataa:
* User Songit (Songit 031 - 040)
« Stylet, jotka on ladattu ulkopuolisesta laitteesta
(Stylet 291 -300)
* Registration Memory
Function asetukset

TAll4 operaatiolla initialisoit kaikki backup
parametrit. Pida alaspainettuna ylin kosketin ja
paina virtapainiketta

PSR-E473
Wi
Ylin valkea kosketin + @
g O
PSR-EW425
Flash Clear

Taméa operaation poistaa kaikki tietokoneelta
siirretyt Songit ja Stylet. Huomaa, etta Style
numerot 291 - 300 séilyvat

Pid4 alaspainettuna ylin kosketin ja 3 ylintd mustaa
kosketin ja paina virtapainiketta

PSR-E473

m.
2 @
mi O

f
PSR-EW425

Ylin valkea kosketin + 3 +
ylintéd mustaa kosketinta




Ongelmatilanteita

Ongelma

Mahdollinen syy ja ratkaisu

Kun virta kytketdan, kuuluu pieni poksahtava &ani

Tamaé on normaalia, ei vika

Virta katkeaa odottamatta

Tama on normaalia, jos kaytat vaaraa verkkolaitetta

Kannykan laheisyydessa kuuluu héirioita

Sammuta kannykka tai vie se kauemmas soittimesta

Soitin sammuu automaattisesti

Auto Power Off on aktivoitu?

« Liian hiljainen &ani

* Huono aénenlaatu

« Style/Groove/Song/Arpeggio pyséhtyy odottamatta
tai ei soi

* Tallennettu song data ei soi oikein

* Nayttd pimenee ja asetukset palautuvat
tehdasasetuksiinsa

 Soitin sammuu, kun USB flash muisti litetdan

Vaihda uudet paristot tai kéyta verkkolaitetta

Aant ei kuulu koskettimistolla soitettaessa,
tai kun Song, Style tai Groove toistetaan

Tarkasta, onko kuulokkeket [PHONES] liitdnnéssa,
tai onko Function 079 “Speakers” asetuksessa “2 (SP On).”

Function 079 “Speakers” on asetuksessa “3 (SP Off).”
Kytke se joko “1 (HPSwitch)” tai “2 (SP On).”

Function 062 “Local Control” on asetuksessa OFF.
Normaalisti sen tulisi olla ON.

Jalkakytkin toimii "vaarin pain”

Jalkakytkimen napaisuus on vaarin

Kaikki voicet eivét soi

Olet ylittanyt polyfonian.

Voicen soundi vaihtelee

Tama on normaalia, ei vika

Odottamattomia &ania kuuluu

Potikoiden asento vaikuttaa merkittavésti soundiin

Style, Song tai Groove Creator ei kdynnisty vaikka painan
[START/STOP]. Arpeggio ei mydské&an kaynnisty oikein.

Tarkista External Clock tila. Normaalisti asetus on OFF.

Style, Song tai Groove Creator &anenvoimakkuus on
lian matala

Tarkista &anenvoimakkuusasetukset

Vasemman kaden sointuja ei tunnisteta vaikka ACMP on
aktivoitu

Tarkista Split Point asetukset

Style osista vain Rhythm osa kuuluu

Style (ACMP) ei ole paalla. Paina [ACMP ON/OFF]

Kun tietty Style on valittu, rytmi& ei kuulu vaikka painan
[START/STOP].

Normaalia. Stylet, joilla ei rytmidataa, ei rytmi soi.

ACMP osoitin ei ndy kun painan [ACMP ON/OFF]

Tarkista [STYLE] lamppu.

Soitin ei reagoi operaatioihin

Function 076 “Storage Mode” on asennossa ON, vaihda : OFF

Style ei soita sointuja, joita koskettimilla soitan.

Function 032 “Fingering Type” asetus ei sovi soittamiisi
sointuihin, tarkista asetukset.

Jos Function 032 “Fingering Type” on asetuksessa “1 (Multi),”

seuraavaa voi tapahtua:

« Jos samantyyppiset soinnut soitetaan perakkain (sama perus-
savel), Style ei vaihdu

« Jos soitat vain 2 kosketinta, sopivin sointu soitetaan

« Jos soitat oktaavin, sdestyksessé kuuluu vain perussavel

Alylaite ei tunnista soitinta

Function 076 “Storage Mode” on asetuksessa ON, vaihda se
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Tekniset tiedot

|
PSR-E473 PSR-EW425
Soitin Digital Keyboard
Mitat (L x S x K) 992 mm x 404 mm x 136 mm 1200 mm x 404 mm x 136 mm
ke Paino ; 7:0kg . - 83 kg_ .
(ilman paristoja) (ilman paristoja)
Koskettimia 61 76
Koskettimisto
) Kosketusherkkyys Soft, Medium, Hard, Fixed
Kontrollerit Muut Pitch Bend pyoré Kylla
Potikat 2
Paneeli Kieli Englanti
Adnigeneraatiori | Teknologia AWM Stereo Sampling
Polyfonia (max.) 64
Voicet 820 820
Preset Voiceja (294 Panel Voicea + 28 Drum/SFX kits | (294 Panel Voicea + 28 Drum/SFX kits
+ 40 Arpeggio + 458 XGlite Voicea) + 40 Arpeggio + 458 XGlite Voicea)
Yhteensopivuus GM, XGlite
Reverb 12
Chorus 5
Efektit Tyypit Master EQ 4
DsP bsp12
Stylen méaara 290
Preset Sormitusjérjestelma Multi finger, Smart Chord
) Style Control ACMP ON/OFF, SYNC START, SYNC STOP, START/STOP,
Automaatti- INTRO/ENDING/rit., MAIN/AUTO FILL, TRACK ON/OFF
sdestys Ulkopuoliset 10
Muuta (OC?_I_es'I)'ouch Setting Kok
Yhteensopivuus Style File Format (SFF)
Groove Grooveja 35
Preset —
Creator Osia 5 (4 osaa + 1 Musical Climax/Ending)
Preset Preset Songeja 30
Songeja 10
(SI\;:I’IE;‘ Tallennus Raitoja 6 (5 Melody + 1 Style/Groove Creator)
Datakapasiteetti N. 19,000 nuottia (kun vain “melody” raita tallennetaan)
. Toisto SMF (Formaatit 0 & 1)
Formaatti
Tallennus Original File Formaatti (SMF 0 conversion function)
. Tallennusaika (max.) 80 min. (n. 0.9 GB) / Song
g?lean‘?“i‘:w Formaati Toisto WAV(44.1 kHz, 16 bit, stereo)
Tallennus WAV(44.1 kHz, 16 bit, stereo)
Tyyppi Oneshot, Loop
Samplet (Preset/User) 4
Quick Aika N. 9.6 sec
Sampling Léhde AUX IN, MIC INPUT, USB audio interface, WAV format tiedostot
Formaatti Original File Formaatti (16 bit, stereo)
Taajuus 44.1 kHz
Dual Kylla
Split Kylla
Function Voicet Harmony 26
Arpeggio 152
Articulation Kylla
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HPH-50

Subwoofer: KS-SW100
Jalkakytkin: FC4A/FC5
Langaton MIDI sovitin: UD-BT01

PSR-E473 PSR-EW425
Registration Painikkeita 4 (x 8 muistipankkia
Memory Kontrolli Freeze
Metronomi Kylla
Tempoalue 11 -280
Transponointi -12...0,0...+12
Hienoviritys 427.0 — 440.0 — 453.0 Hz (n. 0.2Hz askelin)
Octave painike Kylla
Function Muut Scale tyyppi 5 tyyppia
PIANO painike Kylla
Demo Kylla
Melody Suppressor Kylla
Crossfade Kylla
USB audio interface 44 .1 kHz, 16 bit, stereo
Motion Efekti 57
Mega Boost 2 askelta (n. +3 dB, ja +6 dB)
Varasto Sisainen muisti N. 1.72 MB
Ulkoinen muisti USB flash muisti
Virta 12V 16V
Kuulokkeet Standard stereopistoke
Varasto ja Mikrofoni Kylla
liitettavyys o Sustain Pedaali Kylla
Liitettavyys
AUX IN Stereo minipistoke
OUTPUT Standard stereopistokkeet: L/L+R, R
USB TO DEVICE Kylla
USB TO HOST Kylla
Sound Vahvistin 6W+6W 12W+12W
System Kaiuttimet 12cm x 2
PA-150 tai vastaava
Verkkolaite ‘Yamahan suosittelema PA-300C (Output: DC 16 V, 2.4 A)
(Output : DC 12V, 1.5 A)
Virta Paristot Kuusi "AA" (LR6), (R6) Kuusi "D" (LR20), (R20)
tai Ni-MH ladattavaa (HR6) tai Ni-MH ladattavaa (HR20)
Virrankulutus 9 W (kéytettdessa PA-150) 11 W (kaytettaessa PA-300C)
Auto Power Off Kylla Kylla
« Kayttdohje * Kayttéohje
« PA-150 tai vastaava ¢ PA-300C tai vastaava
Yamahan suosittelema Yamahan suosittelema
Varusteet (Output : DC 12V, 1.5 A) + Nuottiteline
« Nuottiteline  Online Member Product Registration
¢ Online Member Product Registration
* Keyboardteline: L-2C * Keyboardteline: L-6
Lisavarusteet ¢ Kuulokkeet: HPH-150/HPH-100/ * Kuulokkeet: HPH-150/HPH-100/

HPH-50

Subwoofer: KS-SW100
Jalkakytkin: FC4A/FC5
Langaton MIDI sovitin: UD-BTO1

* Valmistaja varaa oikeuden muutoksiin ilman ennakkoilmoitusta
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€ YAMAHA

F-MUSIIKKI OY
KAIKKI OIKEUDET PIDATETAAN

Taman kayttoohjeen monistaminen, lainaaminen ja muu kayttd
on tekijaoikeuden rajoittamaa. Maahantuoja ei ota vastuuta taman
kayttoohjeen oikeellisuudesta, eika korvaa niita vahinkoja, jotka mah-
dollisesti aiheutuvat laitteen kaytosta tai kdyttoohjeen virheista. Kayt-
toohjeen sisaltoa ja teknisia tietoja voidaan muuttaa ilman eri ilmoitusta

MAAHANTUOJA : F-MUSIIKKI OY

™

Painettu taalla Suomessa 2022.
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